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Wazne instrukcje bezpieczenstwa

Projektor zostat zaprojektowany i przetestowany, aby spetniat najnowsze standardy
bezpieczenstwa sprzetu elektronicznego i informatycznego. W celu zapewnienia bezpiecznego
uzytkowania produktu nalezy przestrzegac¢ instrukcji zawartych w niniejszym podreczniku

i oznaczeniach samego produktu.

1. Prosze przeczyta¢ ten podrecznik przed 4. Nie umieszczaj projektora w zadnym
rozpoczeciem korzystania z projektora. Zachowaj z ponizszych srodowisk:
podrecznik w bezpiecznym miejscu w razie - Stabo wentylowana lub ograniczona
potrzeby odniesienia sie do niego w przysztosci. przestrzen. Zapewnij co najmniej 50 cm

przeswitu miedzy scianami
i projektorem oraz swobodny przeptyw
powietrza wokot niego.

- Miejsca o tendencji do mocnego
nagrzewania sie, takie jak wnetrze
samochodu z zamknietymi szybami.

- Miejsca, w ktérych elementy optyczne

2. Umieszczaj wigczony projektor na réwnej, narazone beda na dziatanie wysokiej
poziomej powierzchni. wilgotnosci, kurzu lub dymu
. . . . . papierosowego, powodujgcych
- Nie umieszczaj projektora na niestabilnym skrécenie czasu uzytkowania projektora
wozku, stojaku lub stole, poniewaz moze upasé i pociemnienie obrazu.

i ulec uszkodzeniu.

- Nie umieszczaj w poblizu urzgdzenia zadnych
materiatow palnych.

- Nie korzystaj z projektora, jesli jest odchylony
o ponad 10 stopni w lewo lub w prawo lub ponad
15 stopni w tyt lub w przéd.

s

N\

C— 0
_’ - Miejsca w poblizu czujnikow
pozarowych.
3. Nie stawiaj projektora na zadnym z bokow, - Miejsca o temperaturze otoczenia
w pozycji pionowej. Moze to spowodowac jego powyzej 35°C/95°F.
przewrécenie sie i doprowadzi¢ do urazéw - Miejsca na wysokosci powyzej 3 tysiecy
uzytkownika lub uszkodzenia urzadzenia. metréw (10000 stop).

3000 m
(10 000
stép)

Om
(0 stép)
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. Nie zastaniaj otworéw wentylacyjnych, kiedy 9. W czasie dziatania projektora nie patrz prosto

projektor jest wtaczony (nawet w stanie w obiektyw. Mozesz uszkodzi¢ sobie wzrok.

gotowosci).

- Nie przykrywaj projektora zadnym
przedmiotem.

- Nie stawiaj projektora na kocu, poscieli ani
innej miekkiej powierzchni.
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. W obszarach, gdzie napiecie w sieci waha sie  10. Nie uzytkuj lampy projektora po zakonczeniu

w zakresie +10 Wolt, zalecane jest okresu eksploatacji. Eksploatacja lamp ponad
podtgczenie projektora przez stabilizator przewidziany dla nich okres, moze

napiecia, listwe antyprzepieciowa lub w niektérych sytuacjach spowodowac ich
awaryjne zrédto zasilania (UPS), pekniecie.

w zaleznosci od zaistniatej sytuacji.

. Nie stawaj na projektorze ani nie ktadz na nim 11. Podczas dziatania lampa bardzo sie
zadnych przedmiotow. rozgrzewa. Przed wymontowaniem zespotu
lampy w celu wymiany pozwdl projektorowi
ostygnac przez okoto 45 minut.

. Nie umieszczaj w poblizu urzadzenia 12. Nigdy nie wymieniaj uktadu lampy je$li
zadnych cieczy. Ptyny rozlane na projektor projektor jeszcze nie ostygt i nie zostat
spowodujg utrate gwarancji. Jesli projektor odtgczony od zasilania.

ulegnie zamoczeniu, odigcz go od gniazda
zasilania i skontaktuj sie z firmg BenQ w celu
przeprowadzenia jego naprawy.
) &
SN =
l ) [@O

o
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13. Projektor potrafi wyswietla¢ odwrécone obrazy
po zainstalowaniu go na suficie. Do
zainstalowania projektora na suficie uzywaj
tylko zestawu do montazu sufitowego BenQ.

A Montowanie projektora pod
sufitem

W razie koniecznosci instalacji projektora na suficie,
zaleca sie prawidtowe i bezpieczne zamocowanie
z uzyciem zestawu do montazu sufitowego
projektora BenQ.
W przypadku uzycia zestawu do montazu projektora
na suficie innej marki, istnieje ryzyko, ze projektor
spadnie z sufitu z powodu btgdnego zamocowania
srubami nieodpowiedniej srednicy lub dtugosci.
Zestaw do montazu sufitowego BenQ dostepny jest
w miejscu zakupu projektora BenQ. BenQ zaleca
takze zakup osobnego przewodu zabezpieczajacego
Kensington i zamocowanie go w otworze zamka
Kensington projektora i u podstawy wspornika
zestawu do montazu sufitowego. Bedzie on petnit
role dodatkowego zamocowania projektora, na
wypadek gdyby wspornik mocujacy poluzowat sie.
14. Nie probuj samodzielnie rozmontowywac tego
projektora. Wewnatrz znajdujg sie elementy
pod niebezpiecznie wysokim napieciem, ktére
mogg spowodowac $Smier¢ w momencie ich
dotkniecia. Jedynym elementem, ktéry moze
serwisowac uzytkownik, jest lampa. Szczegéty
opisano na stronie 48.

W Zadnym wypadku nie wolno usuwac ani
zdejmowac innych pokryw. Naprawy

i serwisowanie powierzaj tylko
wykwalifikowanym pracownikom serwisu.

& Zachowaj oryginalne opakowanie w razie
potrzeby transportu urzadzenia w przysztosci.
Jezeli po uzyciu projektor musi zosta¢
zapakowany, to ustaw obiektyw w odpowiedniej
pozyciji, zat6z na niego ostone, a nastepnie
dopasuj ostone obiektywu oraz projektora
razem, aby uchroni¢ urzadzenie przed
uszkodzeniem podczas transportu.

15. Jezeli uwazasz, ze projektor wymaga
naprawy, zanie$ go do odpowiednio
wykwalifikowanego pracownika
serwisowego.

Kondensacja wilgoci

Nigdy nie uzywaj projektora bezposrednio po
przeniesieniu go z chtodnego do gorgcego
miejsca. Gdy projektor zostanie narazony na
takg zmiane temperatury, wilgo¢ moze
zgromadzi¢ sie na najwazniejszych czesciach
wewnetrznych. Aby nie doszto do uszkodzenia
projektora, odczekaj co najmniej dwie godziny,
nim rozpoczniesz uzytkowanie projektora po
nagtej zmianie temperatury.

Unikaj lotnych ptynow

Nie stosuj lotnych ptynow, takich jak srodki
owadobojcze lub niektore typy srodkow
czyszczacych, w poblizu projektora. Nie
pozwdl, aby gumowe lub plastikowe
przedmioty dotykaty projektora przez dtuzszy
czas. Pozostawig slady na obudowie.
Podczas czyszczenia projektora $ciereczkg
nasgczong srodkiem chemicznym, postepuj
zgodnie z instrukcjg czyszczenia produktu.

Utylizacja

Niniejszy produkt zawiera nastepujgce
materiaty szkodliwe dla cztowieka oraz
Srodowiska.

* Otéw, znajdujacy sie w elementach
lutowanych.

* Rte¢, uzyta w lampie.

Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami

dotyczacymi szkodliwych odpaddw w celu

prawidtowej utylizacji produktu lub zuzytej
lampy.

Wazne instrukcje bezpieczenstwa



Prezentacja

Funkcje projektora

Kompatybilny z Full HD

Projektor jest kompatybilny z telewizjg standardowej rozdzielczosci (SDTV) 480i, 576i,
telewizjg rozszerzonej rozdzielczosci (EDTV) 480p, 576p oraz telewizjg wysokiej
rozdzielczosci (HDTV) o formatach 720p, 1080i/p 60 Hz, gdzie format 1080p zapewnia
prawdziwa reprodukcje obrazow 1:1.

Wysoka jakos¢ obrazu

Projektor zapewnia doskonatg jakos¢ obrazu dzieki wysokiej rozdzielczo$ci, idealnej jasnosci
kina domowego, bardzo wysokiemu wspétczynnikowi kontrastu, zywym kolorom oraz
szerokiej reprodukcji skali szarosci.

Wysoka jasnos¢é

Urzadzenie, przewyzszajgc zwykte projektory, moze uzyskac bardzo wysokg jasnos¢, dzieki
czemu obrazy wyswietlane w roznych warunkach oswietleniowych otoczenia majg doskonatg
jakosc.

Reprodukcja zywych koloréw

Projektor ma szesciosegmentowg tarcze kolorow do tworzenia realistycznej gtebi kolorow
oraz o zakresie nieosiggalnym przy tarczach koloréw o mniejszej ilosci segmentow.
Szeroka reprodukcja skali szarosci

Podczas wyswietlania obrazéw w miejscach zaciemnionych, automatyczne sterowanie
gamma zapewnia doskonate wyswietlanie skali szarosci, ujawniajac szczegoéty znajdujgce
sie w cieniu oraz w scenach kreconych nocg lub w ciemnosciach.

Podwdjne menu ekranowe

Dwa rodzaje menu ekranowego umozliwiajg dwa rozne sposoby uzytkowania: menu Podst
jestintuicyjne i proste w obstudze, menu Zaawans. oferuje mozliwo$¢ petnego dostosowania
opgciji.

Szeroki wybor gniazd wejsciowych oraz formatow wideo

Projektor ma bogaty zestaw wejs¢ pozwalajgcy na podtgczenie go do sprzetu wideo

i komputerowego, do komputeréw klasy PC i MAC i zrédet HDMI. Ma rowniez wyjscie
aktywowania umozliwiajace podtaczenie automatycznych ekrandw i systemow oswietlenia
otoczenia.

Certyfikat indywidualnej kalibracji parametréw obrazu ISF

Aby uzyska¢ wyzszy standard optymalnego funkcjonowania, projektor posiada ustawienia
trybow ISF NIGHT oraz ISF DAY w menu ekranowym, ktére wymagajg profesjonalnej
kalibracji wykonanej przez autoryzowanych instalatoréw ISF.

Funkcja 3D

Umozliwia ogladanie filmow, wideo i transmisji sportowych 3D w bardziej realistyczny
sposoéb, z przedstawieniem gtebi obrazu przez gniazdo HDMI.

Wbudowane gtosniki komorowe ze wzmacniaczem dzwieku

Wbudowane gtosniki, ktére umozliwiajg odtwarzanie sum dzwieku mono, gdy podtgczone
jest wejscie audio.

SmartEco

Technologia SmartEco™ obniza zuzycie energii przez lampe nawet o 70% w zaleznosci

od jasnosci wyswietlanych tresci przy wigczonym trybie SmartEco.

Prezentacja



Zawartosc zestawu

Ostroznie rozpakuj zestaw i upewnij sie, czy elementy przedstawione ponizej zostaty
dostarczone. Niektére z elementéw mogg nie by¢ dostepne, w zaleznosci od kraju zakupu

produktu. Prosimy o sprawdzenie elementéow zestawu w miejscu zakupu.

Standardowe akcesoria

(3 Niektore akcesoria moga sie rézni¢ w zaleznosci od kraju zakupu.

( N\ )

<D
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Karta gwarancyjna* CD-ROM z podrecznikiem Skrécona ins'trukcja Torba do przenoszenia
uzytkownika obstugi

*Karta gwarancyjna jest dostarczana jedynie w niektérych regionach. Szczegétowe informacje mozna

uzyskac u sprzedawcy.

Akcesoria dodatkowe

4 )

Bezprzewodowy zestaw FHD (WDPO02)

r

s

N

Prezentacja
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Zewnetrzny widok projektora

Widok z przodu i z gory

Widok z tytu i z boku (u dotu)

Szczegotowe informacje dotyczgce potgczen
opisano w sekcji Podtgczanie sprzetu wideo.

Prezentacja

1. Panel sterowania (Szczegéty znajduja
sie w sekcji Panel sterowania.)
Ostona lampy
Wylot goracego powietrza
Przycisk szybkiego zwalniania
Ostona obiektywu
Ostona oprawy obiektywu
Pierscienie ostrosci i powiekszenia
Wywietrznik (pobér chtodnego
powietrza)
9. Przedni czujnik podczerwieni
10. Obiektyw
11. Gniazdo wejscia HDMI
12.Port dwéch trybéw MHL/HDMI
taczy z urzadzeniami kompatybilnymi
z MHL lub HDMI i faduje podtgczone
urzgdzenia kompatybilne z HML, kiedy do
projektora jest podtgczone zasilanie.
13.Wyjscie napiecia statego 12V
Uruchamia urzgdzenia zewnetrzne takie,
jak ekran elektryczny lub sterowanie
Swiattem, itp.
14.Port USB Type-A
taduje odbiornik bezprzewodowy zestawu
FHD (WDPO01) (akcesorium opcjonalne).
15.Port USB Mini-B
Uzywany do serwisowania.
16.Gniazdo wejscia sygnatu RGB (PC)/
komponentowe wideo (YPbPr/YCbCr)
17.Port RS-232
taczy z komputerem lub systemem
sterujgcym kinem domowym/systemem
automatyzujgcym.
18.Wejscie sygnatu Audio
19.Wyjscie sygnalu Audio
20. Kratki gtosnikow
21.Tylne stopki regulatora
22.Gniazdo przewodu zasilania AC
23.Potaczenie blokady Kensington
24, Otwoér montazowy do zestawu
bezprzewodowego FHD (WDP02)
25.0twory do montazu pod sufitem

ONoaRON



Elementy sterujgce i funkcje

Panel sterowania

4,
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8.
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. Pierscien ostrosci

Regulacja ostrosci wyswietlanego obrazu.
Pierscien zoom
Regulacja wielkosci obrazu.

. Kontrolka TEMP (Temperatury)

Zapala sie na czerwono, jesli temperatura
projektora staje sie zbyt wysoka.

OK

Zatwierdzenie wybranego elementu menu
ekranowego (OSD).

Kontrolka zasilania POWER (Zasilanie)
Swieci lub miga, gdy projektor pracuje.

(& POWER (Zasilanie)
Przetgczenie projektora pomiedzy trybem
gotowosci a stanem wigczenia.

« Lewo / ¢

Zmniejszanie poziomu gtosnosci dzwieku

projektora.
Kiedy wyswietlane jest okno Korekcja
trapezowa recznie koryguje
znieksztatcenia obrazu wynikajgce
z wyswietlania pod kgtem.
Po aktywowaniu menu ekranowego
(OSD) przyciski #7, #10 i #12 stuzg jako
strzatki kierunkowe do wyboru
odpowiednich pozycji menu
i dokonywania regulaciji.
BACK (Wstecz)
Cofa sie do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

9.

10.

Kontrolka LAMP (Lampy)
Informuje o stanie lampy. Zapala sie
i mruga, gdy pojawia sie jakis problem

z lampa.

Przyciski trapezu/strzatek (A / w, m /
v)
Manualna korekcja obrazéw

znieksztatconych wskutek projekcji pod

katem.

Po aktywowaniu menu ekranowego (OSD)
przyciski #7, #10 i #12 stuzg jako strzafki
kierunkowe do wyboru odpowiednich
pozycji menu i dokonywania regulacji.

11. Goérny czujnik pilota na podczerwien

12,

» Prawo / iq)
Zwiegkszenie poziomu gtosnosci dzwieku
projektora.
Kiedy wyswietlane jest okno Korekcja
trapezowa recznie koryguje
znieksztatcenia obrazu wynikajgce
z wyswietlania pod kgtem.
Po aktywowaniu menu ekranowego
(OSD) przyciski #7, #10 i #12 stuzg jako
strzatki kierunkowe do wyboru
odpowiednich pozycji menu
i dokonywania regulacji.

13.SOURCE (ZRODLO)

14.

Wyswietla pasek wyboru zrédta.

MENU
Dostep do menu ekranowego (OSD).
Zamkniecie i zapisanie ustawien menu.

Prezentacja
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Pilot
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. (@ ON (wr.), @WOFF (WYL.)
Wigczenie i wytgczenie projektora.

2. 3D, INVERT (ODWROCONY)
Uruchomienie menu 3D oraz wtgczenie
lub wyfgczenie funkcji odwracania.

3. Przyciski strzalek (<« lewo, » prawo,
Agoéra, v dol)

Kiedy menu ekranowe (OSD) jest
wigczone, przyciski sg uzywane jako
strzatki kierunku do wyboru zgdanego
elementu menu i dokonania regulaciji.

4. OK
Zatwierdzenie wybranego elementu menu
ekranowego (OSD).

5. BACK (Wstecz)

Cofa sie do poprzedniego menu
ekranowego, wychodzi i zapisuje
ustawienia.

6. MENU

» Dostep do menu ekranowego (OSD).
« Zamkniecie i zapisanie ustawien menu.

7. Przyciski gtosnosci

+  1{@: Wigczanie i wytgczanie dzwieku
projektora.

* ¢ : Zmniejszanie poziomu gtosnosci
dzwieku projektora.

10 Prezentacja

+ 1): Zwiekszenie poziomu gtosnosci
dzwieku projektora.
8. KEYSTONE (KOREKCJA TRAPEZOWA)
Wyswietlenie okna Korekcja trapezowa.
Za pomocg przyciskéw A lub ¥ mozna
manualnie skorygowac obrazy znieksztatcone
wskutek projekcji pod katem.
9. MODE (TRYB)
Wybor dostepnego trybu obrazu.
10.LIGHT (SWIATLO)
Podswietlenie LED zapala sie i $wieci przez
ok. 10 sekund po nacisnieciu dowolnego
przycisku na pilocie zdalnego sterowania.
Nacisniecie ktéregokolwiek przycisku w ciggu
10 sekund wylgcza podswietlenie LED.
.AUTO (Automatyczny)
Automatyczny wybor najlepszych ustawien
czasowych dla wyswietlanego obrazu.
12.ECO BLANK (Pusty Eko)
Pozwala na ukrycie wyswietlanego obrazu.
13.SOURCE (ZRODLO)
Wyswietla pasek wyboru zrédta.
14.Klawisze regulacji jakosci obrazu
Odpowiadajg za operacje dostepne w menu
ekranowym.
15.FINE TUNE (DOSTRAJANIE)
Wyswietlenie okna Regulowanie Temper.
koloru. Szczegoty znajdujg sie w sekcji
Regulowanie Temper. koloru.
16.Niedostepne przyciski
Te przyciski nie sg dostepne: PIP oraz SWAP
(ZAMIEN).
17.Przyciski sterowania urzgdzeniem
zgodnym z HDMI CEC
(««Wstecz, »I Odtwarzanie, »Przewijanie
do przodu, <« Przewijanie do tytu, = Stop,
» Szybkie przewijanie do przodu)
Przejscie do poprzedniego pliku/odtwarzanie/
przejscie do nastepnego pliku/przewijanie
w tyl/zatrzymanie odtwarzania/przewijanie
w przdd podczas odtwarzania. Dostepne tylko
podczas sterowania zgodnymi urzgdzeniami
HDMI CEC.

(3 Przycisk »Il nie wstrzymuje odtwarzania wideo.

1"



Instalacja/wymiana baterii pilota

1.
2.

Nacisnij i przesun pokrywe baterii do pozycji otwartej, tak jak pokazano na ilustracji.

Wyjmij stare baterie (jesli to konieczne) i na ich miejsce wtéz dwie baterie AAA. Koniec
dodatni i koniec ujemny muszg by¢ ustawione w odpowiednich pozycjach, tak jak pokazano
na ilustrac;ji.

Przesunh pokrywe baterii z powrotem, aby wskoczyta na miejsce.

Unikaj pozostawiania pilota i baterii w nadmiernym cieple lub wilgotnosci, np. w kuchni, fazience,
saunie, nastonecznionym pokoju lub zamknigtym samochodzie.

Wymieniaj tylko na baterie tego samego typu lub odpowiednik zalecany przez producenta baterii.

Pozbywaj sie zuzytych baterii zgodnie z zaleceniami producenta baterii i lokalnymi przepisami ochrony
Srodowiska.

Nie nalezy wrzucac baterii do ognia. Stwarza to ryzyko wybuchu.

Jesli baterie sg wyczerpane lub pilot nie bedzie przez dluzszy czas uzywany, usun baterie, aby
zapobiec wyciekowi elektrolitu do pilota.

Skuteczny zasieg pilota

W celu poprawnego dziatania pilot musi by¢ trzymany pod kgtem nie wiekszym niz 30 stopni
w stosunku do czujnikéw projektora (prostopadle). Odlegtos¢ pomiedzy pilotem a czujnikami nie
powinna przekracza¢ 8 metrow (~26 stop).

Upewnij sie, ze pomiedzy pilotem a czujnikami podczerwieni projektora nie znajdujg sie zadne
przeszkody.

¢ Obstuga projektora z przodu * Obstuga projektora od gory

Prezentacja 11



Instalacja

Wybor miejsca

Zanim wybierzesz miejsce, w ktéorym ustawisz projektor, wez pod uwage nastepujgce czynniki:
*  Wielkos¢ i pozycja ekranu

+ Lokalizacja gniazdka zasilania

* Lokalizacja i odlegtos¢ miedzy projektorem a resztg sprzetu

Projektor mozna zainstalowa¢ w nastepujgce sposoby.

1. Przod:

Wybierz to ustawienie, jesli
projektor ma by¢
umieszczony w okolicach
podtogi, przed ekranem.

3. Przéd - sufit:

Wybierz to ustawienie,
jesli projektor zawieszony
jest pod sufitem, przed
ekranem.

Jest to najbardziej
powszechne ustawienie,
umozliwiajgce szybkg
instalacje i przenoszenie.

Wiacz projektor i dokonaj
nastepujgcych ustawien:

MENU > Ustaw. lub
KONFIG. SYSTEMU :

Wiacz projektor i dokonaj Podstawowa > Potoz.
nastepujgcych ustawien: projektora > Przéd —
sufit

MENU > Ustaw. lub KONFIG.

SYSTEMU : Podstawowa >

g (3 W celu montazu projektora pod sufitem
Potoz. projektora > Przéd

dokonaj zakupu zestawu do montazu
sufitowego BenQ u swojego sprzedawcy.

2. Tyk

Wybierz to ustawienie, jesli
projektor stoi blisko podtogi
za ekranem.

4. Tyt - sufit:

Wybierz to potozenie, gdy
projektor umieszczony
bedzie pod sufitem za

Wiacz projektor i dokonaj ekranem.

nastepujgcych ustawien:

MENU > Ustaw. lub KONFIG.
SYSTEMU : Podstawowa > MENU > Ustaw. lub
Potoz. projektora > Tyt KONFIG. SYSTEMU :
Podstawowa > Potoz.
projektora > Tyt — sufit

Wigcz projektor i dokonaj
nastepujgcych ustawien:

(T Potrzebny jest specjalny ekran do tylnej (3 Wymagany jest zestaw do montazu

projekciji. sufitowego BenQ oraz specjalny ekran do
tylnej projekciji.
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Uzyskiwanie preferowanego rozmiaru obrazu
Z projektora

Rozmiar wyswietlanego obrazu jest okreslany przez odlegto$¢ obiektywu projektora od ekranu,
ustawienia powiekszenia i format wideo.

Rozmiary projekciji
Przedstawione ponizej ilustracje i tabela pozwalajg na okreslenie odlegtosci projekcyjne;.

Przekatna obrazu 16:9

‘ Ekran
Wys. L e Srodek obiektywu
7
-
Szer. /l ‘| -------------- \Kﬁ ¢ Wspélczynnik formatu obrazu wynosi
i ) ‘ 16:9. Wspoétczynnik wyswietlanego
Pozycja korekty obrazu takze wynosi 16:9
obiektywu Odleglos¢ projekcyjna
Wymiary ekranu Odlegtos¢ projekcyjna (mm)
Maks Pozycja
Przekatna Min. odlegtosé " korekty
. odlegtos¢ .
Wys. (mm) | Szer. (mm) Srednia = obiektywu
(maks. (min. (mm)
cale mm . . . .
powiegkszenie) powiegkszenie)

60 1524 747 1328 917 1009 1102 19
70 1778 872 1550 1069 1178 1286 22
80 2032 996 1771 1222 1346 1470 25
90 2286 1121 1992 1375 1514 1654 28
100 2540 1245 2214 1528 1682 1837 31
110 2794 1370 2435 1680 1851 2021 34
120 3048 1494 2657 1833 2019 2205 37
140 3556 1743 3099 2139 2355 2572 44
160 4064 1992 3542 2444 2692 2940 50
180 4572 2241 3985 2750 3028 3307 56

(& Wszystkie wymiary sg przyblizone i moga si¢ rézni¢ w zaleznosci od rzeczywistych wielkosci. Jezeli
projektor ma zosta¢ zainstalowany na state, zalecamy przed instalacja wykorzystanie zakupionego
projektora w celu fizycznego przetestowania rozmiaru wyswietlanego obrazu, odlegtosci i cech
optycznych projektora.. Umozliwi to okreslenie doktadnej pozycji instalacji, aby byta najodpowiedniejsza
dla danego miejsca.

Instalacja 13



Pofgczenie

Podtgczajac zrédto sygnatu do projektora pamietaj, aby:

1. Wytgczy¢ wszystkie urzgdzenia zanim zaczniesz je podtgczac.
2. Upewnic¢ sie, ze zostaty uzyte prawidiowe przewody sygnatowe dla danego zrodia.
3. Dobrze podtagczy¢ kable.

(& W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodéw, z ktérych niektére nie sa dotaczone do
zestawu projektora (patrz Zawartos¢ zestawu). Sg one ogoélnie dostepne w sklepach z elektronika.

Podtgczanie sprzetu wideo

Nalezy podtgczy¢ projektor do zrédta wideo z uzyciem jednej z metod podtgczenia. Kazde zrodto
wideo oferuje inng jakos¢ obrazu. Wybrana metoda zaleze¢ bedzie zapewne od dostepnosci
odpowiednich gniazd w projektorze i urzgdzeniu wideo, zgodnie z opisem ponizej:

Nazwa zlgcza  Wyglad ztacza Odniesienia Jakos¢ obrazu
« Podtaczanie urzagdzen HDMI
HDMI1 .. . . .
HDMI2 MHL =) * Podtagczanie inteligentnych Najlepsza
urzgdzen
PC (D-SUB) ofF)e Podtgczanie komputera . Lepsza

(3 W przedstawionych ponizej potaczeniach uzyto przewodéw, z ktérych niektoére nie sa dotaczone do
zestawu projektora (patrz Zawartos¢ zestawu). Sg one ogoélnie dostepne w sklepach z elektronika.

Podtaczanie urzadzen HDMI

HDMI (High-Definition Multimedia Interface) zapewnia przesytanie danych bez kompresji przez
jeden kabel pomiedzy kompatybilnymi urzadzeniami, takimi jak tunery telewizji cyfrowej,
odtwarzacze DVD, odtwarzacze Blu-ray™ i ekrany. Do potgczenia projektora z urzgdzeniami
HDMI nalezy uzywac kabla HDMI.
Urzgdzenie HDMI: Odtwarzacz DVD, tuner
cyfrowy itp.

( Szczegoly dotyczace prawidlowego podtaczania

zrodta sygnatu dla sygnatu HDMI znajduja sie

w sekcji Ustaw. HDMI.

r HDMI | HDMI2/ MHL |12V TRIGGER TYPE-A MINI-B PC
L _Ne=) (=) =
S Sle [~ cmmy
Kabel HDMI <use T=m
© »

Podtaczanie inteligentnych urzgdzen

Projektor moze wyswietlac tresci bezposrednio z inteligentnych urzadzen zgodnych z MHL. Za
pomocg kabla HDMI do Mikro USB lub adaptera HDMI do Mikro USB mozesz podtgczyé
inteligentne urzgdzenia do projektora i cieszy¢ sig ich trescig na duzym ekranie.

(5 Niektére urzadzenia moga nie by¢ zgodne z wykorzystywanym kablem. Szczegétowe informacje mozna
uzyskac u producenta inteligentnego urzadzenia.
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* Wykorzystanie kabla HDMI do Mikro USB

Podtgcz jeden koniec kabla HDMI do Mikro USB do ztgcza wejsciowego HDMI projektora.

. Drugi koniec kabla HDMI do Mikro USB podtgcz do gniazda wyjsciowego Mikro USB na
inteligentnym urzadzeniu.

N —~

Wykorzystanie adaptera HDMI do Mikro USB oraz kabla HDMI

Podtacz jeden koniec kabla HDMI do ztgcza wejsciowego HDMI projektora.
Podtgcz drugi koniec kabla HDMI do gniazda wejscia HDMI adaptera.

Drugi koniec adaptera podigcz do gniazda wyjsciowego Mikro USB na inteligentnym
urzadzeniu.

W=

Po podtaczeniu przetgcz na zrédto wejscia HDMI2/MHL. Aby dowiedziec sie, jak przetaczaé
zrodta wejsciowe, patrz Wybor zrodia sygnatu.

© |
Kabel HDMI do Mikro USB

->
> M L =GR = -

| ° °

N\

Kabel HDMI

Adapter HDMI do Mikro USB

Moc

' )
HOMI T HDMIZ/ MHL| 12V TRIGGER TYPEA  MINLS

(=) .\%

e<usB—

Rs-232

Podtgczanie komputera
Projektor nalezy podtgczy¢ do komputera za pomocg kabla VGA.

Gtosniki
Komputer przenos$ny lub stacjonarny

Przewdd audio

@ HDMI | HDMI 2/ MHL \IVTR‘\GGER TYPE-A M%B PC
=) e = @@ o
41.5A J
L-%Usa

[ 5

Przewdd VGA !

(T Wiele komputeréw przenosnych nie wiagcza zewnetrznych portéw wideo po podtaczeniu do projektora.
Zazwyczaj zewnetrzny ekran mozna wiaczy¢ i wytaczy¢é kombinacja klawiszy, takg jak FN + F3 lub CRT/
LCD. Znajdz na przenosnym komputerze klawisz funkcyjny oznaczony CRT/LCD lub klawisz z symbolem
monitora. Nacisnij klawisz Fn i odpowiednio zaznaczony klawisz funkcyjny. Odwolaj sie¢ do dokumentacji
komputera przenosnego, aby pozna¢ kombinacje klawiszy.
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Obstuga

Uruchamianie projektora

1. Podtgcz kabel zasilajgcy do projektora i do gniazdka
zasilajgcego. Wiacz gniazdko scienne (jesli ma wigcznik).
Po podtagczeniu zasilania Kontrolka zasilania POWER
(Zasilanie) na projektorze Swieci na pomaranczowo.
& Z urzadzeniem uzywaj tylko oryginalnego przewodu zasilania, aby
uniknaé potencjalnych zagrozen, takich jak porazenie pradem i pozar.

2. Aby uruchomi¢ projektor, nacisnij () na projektorze albo

na pilocie. Po wtgczeniu lampy zostanie wyemitowany
Sygnat wiaczenia. Kontrolka Kontrolka zasilania POWER
(Zasilanie) zacznie miga¢ na zielono i bedzie swieci¢ swiattem ciggtym podczas pracy
projektora.
Wentylatory rozpoczng prace, a na ekranie, podczas rozgrzewania sie projektora,
wyswietlony zostanie obraz startowy. Projektor nie reaguje na dalsze polecenia podczas
rozgrzewania sie.

(& Szczegotowe informacije dotyczace wytgczania dzwigeku wiaczania mozna znalez¢ w sekcji Dzwigk

wiaczania/wytaczania.

3. Jezeli projektor zostat wtgczony po raz pierwszy, kreator konfiguracji pomoze w odpowiednim
skonfigurowaniu projektora. Jezeli procedura ta zostata juz przeprowadzona, mozna jg
poming¢ i przejs¢ do kroku 5.

» Uzywaj przyciskow strzatek (<« /» /A/'¥ ) na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢
pomiedzy poszczegdlnymi elementami menu.
» Potwierdz wybrany element przyciskiem OK.

(& llustracje kreatora konfiguracji przedstawione ponizej maja charakter referencyjny i moga rézni¢ sie od
faktycznego wygladu poszczegélnych ekranéw.

Krok 1:
Wybierz Poloz. projektora.

Projector Position

Choose the way of how you install y

@ETTW stepz  step3  steps

(T Aby uzyskaé wiecej informacji

o pozycjach projektora, patrz Wybér ; ‘ ’ ‘ ! ’
|

miejsca.

Front Ceiling Rear Rear Ceiling

Krok 2:
Okresl Jezyk menu OSD.

Deutsch #70f Polski

Italiano Svenska Magyar

Espaiiol Nederlands Hrvatski

Tiirkge
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Krok 3:
Wybierz Korekcja trapezowa.

(3 Aby uzyskac wiecej informacji
o trapezie, patrz Korekcja
znieksztatcen trapezowych.

Krok 4:
Wybierz Auto zrédto.

(& Wybierz WL., jesli chcesz, aby po
wiaczeniu projektor zawsze
automatycznie wyszukiwat dostepne

sygnaty.

Krok 5:
Wybierz Typ menu.

(T Aby uzyskaé¢ wiecej informacji
o typach menu, patrz Menu ekranowe
— informacje.

Konfiguracja wstepna zostata
zakonczona.

Po wyswietleniu prosby o podanie hasta, za pomocg strzatek na projektorze lub pilocie
wprowadz szesciocyfrowe hasto. Szczegoty znajdujg sie w sekcji Korzystanie z funkcji hasta.
. Wiacz podigczone urzadzenia.

Projektor rozpoczyna wyszukiwanie dostepnych sygnatéw wejsciowych. Aktualnie
skanowane zrodio sygnatu zostanie wyswietlone na ekranie. Jezeli projektor nie wykryje
prawidtowego sygnatu, zostanie wyswietlony komunikat ,Brak sygnatu”. Mozna réwniez
nacisng¢ przycisk SOURCE (ZRODLO) na projektorze lub pilocie, aby wybraé zgdany sygnat
wejsciowy.

Jezeli czestotliwos¢ pozioma zrodta sygnatu wykracza poza zakres projektora, na ekranie
zostanie wyswietlona informacja ,Brak sygnatu’. Informacja ta pozostanie na ekranie do
czasu zmiany czestotliwosci poziomej zrodta sygnatu na prawidtowa.
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Wytaczanie projektora

1. Nacisnij przycisk () na projektorze albo na pilocie. Projektor wyswietli komunikat
potwierdzajgcy wytgczenie.

2. Ponownie nacisnij ¢ lub @®. Kontrolka Kontrolka
zasilania POWER (Zasilanie) miga na pomaranczowo,

a wentylatory pracujg jeszcze okoto dwdch minut, aby
schtodzi¢ lampe. Do czasu zakonczenia procesu chtodzenia
projektor nie bedzie reagowat na zadne polecenia.

3. Po zakonczeniu procesu chtodzenia zostanie wyemitowany
~.dzwiek wylaczania”’, a kontrolka Kontrolka zasilania
POWER (Zasilanie) bedzie $wieci¢ statym pomaranczowym
Swiattem.

(T Szczegotowe informacje dotyczace wylaczania dzwieku wiaczania mozna znalez¢ w sekcji Dzwigk

wiagczania/wytaczania.

Jezeli projektor nie bedzie uzywany przez dtuzszy okres czasu, odtgcz kabel zasilania od
gniazdka.

(T3 Nalezy unika¢ wiaczania projektora natychmiast po jego wytaczeniu, poniewaz zbyt wysoka temperatura

moze skroci¢ okres eksploatacji lampy. Rzeczywisty czas eksploatacji lampy moze si¢ r6zni¢ w zaleznosci
od warunkéw otoczenia i uzytkowania.

Zabezpieczanie projektora

Korzystanie z przewodu zabezpieczajgcego

Projektor nalezy zamontowac¢ w bezpiecznym miejscu pozwalajgcym na zabezpieczenie przed
kradziezg. Jesli nie jest to mozliwe, mozna zakupi¢ blokade, takg jak blokada Kensington, w celu
zabezpieczenia projektora. Potgczenie blokady Kensington znajduje sie na obudowie projektora.
Szczegoty opisano w punkcie 23 na stronie 8.

Przewdd zabezpieczajgcy Kensington zwykle skfada sie z ktddki i kluczy. Aby dowiedziec¢ sie jak
korzystac z przewodu, przeczytaj dotgczong do niego dokumentacje.

Korzystanie z funkcji hasta

Dla celdow bezpieczenstwa i by zapobiec nieautoryzowanemu wykorzystaniu, mozna
zabezpieczy¢ projektor hastem, konfigurujgc je w menu ekranowym (OSD). Po ustaleniu hasta
i wybraniu tej funkcji projektor zostaje zabezpieczony hastem. Uzytkownicy, ktdrzy nie znajg
prawidtowego hasta, nie mogag uzywac projektora.

& Napotkasz niedogodnosci, jesli wigczysz funkcje zabezpieczenia hastem, a nastepnie go zapomnisz.

Na wszelki wypadek zapisz hasto i schowaj je w bezpiecznym miejscu.

Ustawianie hasta

(3 Po ustaleniu hasta i wiaczaniu blokady zasilania projektora nie mozna bedzie uzywac, jesli prawidtowe

18

hasto nie zostanie wprowadzone przy kazdym uruchomieniu urzadzenia.

W tym celu nalezy przede wszystkim wyswietli¢ Zaawans. menu ekranowe (aby uzyskac¢
szczegotowe informacje, patrz 25).

1. Przejdz do KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Hasto, aby wyswietli¢ okno Hasto.
2. Wybierz Zmien hasto i nacisnij OK, aby wyswietlic¢ okno WPROWADZ NOWE HASLO.
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Wstecz

3. Tak jak pokazano w oknie, cztery przyciski strzatek (A, », ¥, «) odpowiadaja 4 cyfrom (1, 2,
3, 4). Uzywaj przyciskow strzatek na projektorze lub pilocie, aby ustawi¢ szescioznakowe
hasto. W trakcie wprowadzania cyfry wyswietlajg sie jako gwiazdki ******.

Ponownie wprowadz to samo hasto, aby je potwierdzi¢ i powrdci¢ do okna Hasto.

Wybierz Blokada wiaczania i uzyj «/», aby ustawi¢ Wt..

Wpisz biezgce hasto, aby wigczyc¢ te funkcje.

Nacisnij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkna¢ okno.

Noo ks

W przypadku zapomnienia hasta

Jezeli funkcja hasta zostanie wigczona, przy kazdym wigczeniu projektora konieczne bedzie
podanie hasta. Po wpisaniu nieprawidtowego hasta zostanie wyswietlona wiadomos¢ o btedzie,
a po niej okno Wprowadz hasto.

* W menu ekranowym Zaawans. * W menu ekranowym Podst

Btad hasta Biad hasta

Sprébuj ponownie. Sprébuj ponownie.

Mozna ponowi¢ prébe wpisania hasta albo skorzysta¢ z procedury przypominania hasta.
Szczegoty znajdujg sie w sekcji Procedura przypominania hasta.

Wprowadzenie 5 razy z rzedu nieprawidtowego hasta powoduje automatyczne wytgczenie
projektora.

Procedura przypominania hasta

1. Upewnij sie, ze na ekranie widoczne jest okno Hasto, po czym nacisnij i przytrzymaj przez 3
sekundy klawisz AUTO (Automatyczny) na projektorze lub pilocie. Projektor wyswietli na
ekranie zakodowany numer.

* W menu ekranowym Zaawans. * W menu ekranowym Podst

oo

AN T ER

Zapisz kod przywotania i skontaktuj sig z

Wpisz kod odtworzenia i skontaktuj Can Obs Kilonta BenQ.

sig z centrum obstugi klienta
firmy BenQ.
Kod odtworzenia:

Kod odtworzenia: XXX XXX XXX XXX

XXX XXX XXX XXX
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2. Zapisz numer i wytgcz projektor.

3. O pomoc w odkodowaniu popros$ lokalne centrum serwisowe BenQ. Moze zaistnie¢ potrzeba
przedstawienia dowodu zakupu w celu sprawdzenia, czy jeste$ uprawnionym uzytkownikiem
urzadzenia.

(& Symbole ,XXX” oznaczaja numery, ktére moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.

Zmiana hasta

W tym celu nalezy przede wszystkim wys$wietli¢ Zaawans. menu ekranowe (aby uzyskaé
szczego6towe informacje, patrz 25).

1. Przejdz do KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Hasto, aby wyswietli¢ okno Hasto.
2. Wybierz Zmien hasto i nacisnij OK, aby wyswietli¢ okno WPROWADZ AKTUALNE HASLO.

3. Uzywaj przyciskow strzatek na projektorze lub pilocie, aby wpisa¢ stare hasto.
+ Jesli hasto jest poprawne, na ekranie pojawi sie okno WPROWADZ NOWE HASLO.
» Jesli hasto je§t niepoprawne, pojawi sie komunikat o btedzie, a nastepnie okno
WPROWADZ AKTUALNE HASLO w celu ponownego wprowadzenia hasta. Mozna
sprobowac wpisac inne hasto, albo nacisngé BACK (Wstecz), aby anulowaé zmiany.
4. Wprowadz nowe hasto.
5. Ponownie wprowadz to samo hasto w celu weryfikacji.
(3 Na wszelki wypadek zapisz hasto i schowaj je w bezpiecznym miejscu.

6. Nowe hasto zostato prawidtowo ustawione. Przy ponownym uruchomieniu projektora
pamietaj o wprowadzeniu nowego hasta.
7. Nacisnij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

Wytgczanie funkcji hasta

W tym celu nalezy przede wszystkim wyswietli¢ Zaawans. menu ekranowe (aby uzyskaé
szczego6towe informacje, patrz 25).

1. Przejdz do KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Hasto, aby wyswietli¢ okno Hasto.
2. Wybierz Blokada witaczania i uzyj «/», aby ustawi¢ Wyt..
3. Wprowadz aktualne hasto.

+ Jesli hasto jest poprawne, okno Hasto informuje, ze funkcja Blokada wtaczania jest
Wyl.. Podczas ponownego uruchomienia projektora wprowadzenie nowego hasta nie
bedzie konieczne.

« Jedli hasto jest niepoprawne, pojawi sie komunikat o btedzie, a nastepnie okno
Wprowadz hasto w celu ponownego wprowadzenia hasta. Mozna sprébowac wpisac
inne hasto, albo nacisng¢ BACK (Wstecz), aby anulowac zmiany.

4. Nacisnij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

(3 Mimo, ze funkcja hasta zostata wytaczona, stare hasto nalezy zapisa¢ w celu ewentualnego wiaczenia
funkcji ochrony hastem poprzez wprowadzenie starego hasta.
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Wybor zrodta sygnatu

Projektor moze by¢ jednoczesnie podtgczony do wielu urzgdzen. Jednocze$nie moze jednak
wyswietla¢ tylko jeden obraz petnoekranowy. Podczas uruchamiania projektor automatycznie
wyszukuje dostepne sygnaty.

Jezeli projektor ma zawsze automatycznie wyszukiwaé sygnat:

* W menu ekranowym Zaawans. przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa i wigcz
Auto zrédto. (patrz "Auto zrodto" na stronie 39)

« Jezeli do projektora nie jest podtaczone zadne zrodto sygnatu, w menu ekranowym Podst
przejdz do funkcji Auto zrédlo i wigcz ja. Jezeli jest podtaczone jakie$ zrodto sygnatu,
przejdz do menu Ustaw. i wigcz funkcje Auto zrodto.. (patrz "Auto zrodio" na stronie 28 i 29)

Aby wybrac¢ Zrédito wideo:

1. Nacisnij przycisk SOURCE (ZRODLO) na projektorze lub na pilocie, aby wyswietli¢ pasek
wyboru zrodia.

» = HDMI2/MHL

» = HDMH

.

2. Naciskaj A /v do momentu wybrania Zgdanego sygnatu, po czym nacisnij OK.
Po wykryciu sygnatu na ekranie przez 3 sekundy bedzie wyswietlana informacja o wybranym
zrodle. W przypadku podtgczenia wielu urzgdzen do projektora powtdrz czynnosci 1-2, aby
wyszukac kolejny sygnat.

(3 Naturalna rozdzielczo$¢ tego projektora dostepna jest w formacie obrazu 16:9. W celu uzyskania
najlepszych rezultatow wyswietlania obrazu nalezy wybra¢ i uzytkowac zrédto sygnatu wejsciowego, ktére
wysyla sygnat z ta rozdzielczoscia. Wszystkie pozostate rozdzielczosci beda skalowane przez projektor
w zaleznosci od ustawienia Format obrazu, ktére moze powodowaé pewne znieksztatcenie obrazu lub
utrate wyrazistosci. Szczegoty opisano w sekcji ,,Format obrazu”.

Zmiana nazwy zrodta sygnatu
Nazwe biezgcego zrodta sygnatu mozna zmienic¢ na pasku wyboru zrédta.

W tym celu nalezy przede wszystkim wyswietli¢ Zaawans. menu ekranowe (aby uzyskac¢
szczegotowe informacje, patrz 25).

1. Nacisnij MENU, a nastepnie nacisnij «/», aby przejs¢ do KONFIG. SYSTEMU :
Podstawowa.

2. Naciskaj ¥, aby zaznaczy¢ Zmien nazwe zrédta i nacisnij OK w celu wyswietlenia okna

Zmien nazwe zrodtia.

Naciskaj A/V/«4/», az zostanie wybrany wiasciwy znak.

4. Po zakonczeniu naci$nij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

w
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Regulacja wyswietlanego obrazu

Regulacja kata projekcji

Projektor wyposazony jest w jedng szybko zwalniang
przednig nozke regulatora i dwie tylne nézki regulatora.
Ten system regulatoréw stuzy do zmiany wysokosci
projektora i kata projekcji.

W celu przeprowadzenia regulacji kgta projekcji:

1. Nacisnij przedni przycisk zwalniania i podnies przéd
projektora. Po odpowiednim ustawieniu obrazu zwolnij & Nie patrz w obiektyw, jesli lampa
przycisk, aby stopka zablokowata sie na miejscu. jest wlaczona. Silne $wiatto lampy

2. Krec¢ tylnymi nézkami regulatora w celu precyzyjnego moze spowodowac uszkodzenie
wyregulowania kata poziomego. oczu.
Aby wsung¢ stopke, przytrzymaj projektor, jednoczesnie Uwazaj podczas naciskania

naciskajgc przedni przycisk zwalniania, a nastepnie powoli przycisku zwalniania, gdyz jest on
umieszczony obok kratki

opusc¢ p_rOJektor..Wkrec tylng stopke regulaciji wentylacyjnej, z ktérej wydobywa
w przeciwnym kierunku. sie gorace powietrze.
(T Jezeli ekran i projektor nie sa do siebie ustawione pod katem
prostym, wyswietlany obraz staje sie trapezoidalny. Aby
dowiedzie¢ sie, jak to skorygowaé, patrz sekcja Korekcja
znieksztatcen trapezowych.

Automatyczna regulacja obrazu

W niektérych sytuacjach moze zaistnie¢ koniecznos$¢ dostrojenia jakosci obrazu przesytanego
za posrednictwem sygnatu PC. W tym celu naci$nij przycisk AUTO (Automatyczny) na pilocie.
W przeciggu 3 sekund, wbudowana, inteligentna funkcja automatycznego dostrajania przestawi
funkcje czestotliwosci i zegara, wybierajgc najlepszg jakos¢ obrazu.

Informacja o aktualnym zrédle sygnatu zostanie wyswietlona w rogu ekranu na 3 sekundy.

(G Funkcja ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat komputerowy.

Precyzyjna regulacja wielkosci i wyrazistosci obrazu

* W celu przeprowadzenia regulacji wielkosci
obrazu z projektora:

i. Zsun ostone oprawy obiektywu (patrz
pozycja 6 na stronie 8).

ii. Obracaj pierscieniem zoomu, aby
zmieni¢ poziom powigkszenia.

iii. Po zakonczeniu regulacji zasun
ostone oprawy obiektywu.
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¢ Aby zwiekszy¢ ostros¢ obrazu:

i. Zsun ostone oprawy obiektywu (patrz
pozycja 6 na stronie 8).

ii. Obroc pierscien ostrosci w celu
uzyskania wiekszej ostrosci.

iii. Po zakonczeniu regulacji zasun
ostone oprawy obiektywu.

Korekcja znieksztatcen trapezowych

Znieksztatcenia trapezowe oznaczajg sytuacje, kiedy dolna lub gérna krawedz wyswietlanego
obrazu jest wyraznie szersza. Ma to miejsce, kiedy projektor nie stoi prostopadle do ekranu.

Aby to skorygowac, oprocz regulacji wysokosci projektora musisz manualnie poprawi¢
ustawienie w JEDEN z nastepujgcych sposobow:

* Za pomoca pilota:

Nacisnij KEYSTONE (KOREKCJA TRAPEZOWA), aby wyswietli¢ okno Korekcja
trapezowa.

» Za pomocg projektora
Nacisnij A/w lub v/m, aby wyswietli¢ okno Korekcja trapezowa.

Naciskaj przez 2 sekundy, aby zresetowac

Ponizsza ilustracja przedstawia procedure korekty znieksztatcen trapezowych:

* Aby skorygowac znieksztatcenie trapezowe

u gory obrazu, uzyj v lub m/v .

” * Aby skorygowac znieksztatcenie trapezowe

uzyj ¥ albo m/V uzyj A albo A/W u dotu obrazu, uzyj A lub A/w.
* Aby zresetowac wartosci korekcji, przytrzymaj

BACK (Wstecz) przez 2 sekundy.
Po zakonczeniu nacisnij BACK (Wstecz), aby
zapisac zmiany i zamkng¢ okno.
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Funkcje menu

Menu ekranowe — informacje

Regulacje ustawien projektora i wyswietlanego obrazu umozliwiajg dwa rodzaje wielojezycznego
menu ekranowego (OSD):

* Podst Menu ekranowe: zawiera podstawowe funkcje menu. (Patrz Korzystanie z menu
ekranowego Podst)

+ Zaawans. Menu ekranowe: zawiera petne funkcje menu. (Patrz Korzystanie z menu
ekranowego Zaawans.)

Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij MENU na projektorze lub pilocie.

TEMP LAMP
(=) [=]

Przy pierwszym uruchomieniu projektora (po zakonczeniu konfiguracji poczatkowej) wyswietla
sie jedno z nastepujgcych menu ekranowych Podst, w zaleznosci od tego, czy podtgczone jest

jakie$ zrodto sygnatu wideo.

* Podtaczony sygnat * Brak podiaczonego sygnatu wejsciowego
wejsciowy

Kolor sciany Potoz. projektora FFH Wzorzec testowy
Cl H

Vivid
1 Auto zrédito := Typ menu — Zakres HDMI
Tryb dzwi. A .

Resetuj licznik lampy Resetuj wsz. ust. [i] Informacje

5 Glosnosé

Wycisz

Tryb 3D

Szybki tryb

Odwr. synch. 3D
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Jezeli chcesz przetgczy¢ menu ekranowe Podst na menu ekranowe Zaawans., wykonaj
ponizsze instrukcje:

(S Za pomoca klawiszy strzatek (<« /» / A/'V ) na projektorze lub pilocie przemieszczaj si¢ migdzy

elementami menu, zatwierdzajac je przyciskiemOK.
» Kiedy do projektora jest podigczony sygnat wideo

i. Przejdz do menu Ustaw. > Typ menu i wybierz OK.

ii. Klawiszami A/V¥ przejdz do pozycji Zaawans. i wybierz OK.

iii. Ponownie nacisnij BACK (Wstecz), aby otworzy¢ menu ekranowe Zaawans..
» Kiedy do projektora NIE jest podtgczony sygnat wideo

i. Przejdz do menu Typ menu i wybierz OK.

ii. Klawiszami A/V¥ przejdz do pozycji Zaawans. i wybierz OK.

iii. Ponownie naci$nij BACK (Wstecz), aby otworzy¢ menu ekranowe Zaawans..
Wigczajgc projektor nastepnym razem, mozesz wyswietlic menu ekranowe Zaawans.,
naciskajgc MENU.

Ponizej przedstawiono opis menu Zaawans..

Podobnie, jezeli chcesz przetagczy¢é menu ekranowe Zaawans. na menu ekranowe Podst,
wykonaj ponizsze instrukcje:
i. Przejdz do menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa > Menu ustawien > Typ menu
i wybierz OK.
ii. Zapomoca «/» wybierz Podst, aby uzyskac¢ bezposredni dostep do menu Podst.

Wiaczajgc projektor nastepnym razem, mozesz wyswietlic menu ekranowe Podst, naciskajgc
MENU.
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Korzystanie z menu ekranowego Podst

W zalezno$ci od tego, czy do projektora jest podigczony sygnat wideo, w menu ekranowym
Podst dostepne sg rozne funkcje.

Sprawdz ponizsze odnosniki, by dowiedzie¢ sie wiece;.
¢ Podstawowe menu ekranowe — z podtaczonymi zrédtami sygnatu

* Podstawowe menu ekranowe — bez podtaczonych zrédet sygnatu (dostepne sg ograniczone
menu)

Podstawowe menu ekranowe — z podtgczonymi
zrodtami sygnatu

Menu ekranowe Podst zawiera podstawowe funkcje menu. Dostepne elementy menu mogg sie
rézni¢ w zaleznosci od podtgczonych zrodet wideo lub okreslonych ustawien. Niedostepne opcje
menu sg wyszarzone.

Aby wyswietli¢ menu ekranowe, nacisnij MENU na projektorze lub pilocie.

+ Uzywaj przyciskow strzatek (<« /» /AW ) na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢
pomiedzy poszczegdlnymi elementami menu.

* Nacisnij OK na projektorze lub pilocie, aby potwierdzi¢ wybor.

(5 Informacje o tym, jak przetaczy¢ menu ekranowe Podst na menu ekranowe Zaawans., mozna znalez¢ na
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stronie 25.

Menu Podmenu i ich opis

Wybiera prekonfigurowany tryb obrazu odpowiadajgcy srodowisku dziatania
i rodzajowi obrazu.
Prekonfigurowane tryby obrazu sg opisane ponizej:

+ Bright (Jasny): Maksymalna jasnos¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb
jest odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza jasnosé¢,
np. w dobrze oswietlonym pomieszczeniu.

+  Vivid (Zywy): Przy dobrze nasyconym kolorze, dostrojonej ostrosci
i wyzszym poziomie jasnosci jest to idealny tryb do oglgdania filmoéw
w pokoju, w ktérym jest mata ilos¢ Swiatta zewnetrznego.

» Cinema (Kino): Tryb ten jest najlepszy do ogladania filméw w ciemnym
otoczeniu (takim, jak w kinie), dzieki dobrze zréwnowazonemu nasyceniu
koloréw oraz kontrastowi o niskim poziomie jasno$ci.

» Game (Gra): Odpowiedni do grania w gry w pomieszczeniach
z niewielkim natezeniem sSwiatta otoczenia.

+ Game (Bright) (Gra (Jasny)): Odpowiedni do grania w gry w jasno
oswietlonym pomieszczeniu.

+ 3D: Tryb zoptymalizowano pod katem uwydatnienia efektéw 3D podczas
ogladania materiatéw 3D.

Tryb obrazu

(3 Ten tryb jest dostepny tylko jesli wigczona jest funkcja 3D.

» User (Uzytkownika): Przywotanie ustawien spersonalizowanych.
Wyswietl menu ekranowe Zaawans.; szczegétowe informacje znajdziesz
w sekcji Zarzadz. trybem uzytk.

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.
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Tryb dzwi.

Funkcja Tryb dzwi. opiera sie na technologii poprawy dzwieku MaxxAudio
wykorzystujacej algorytmy Wavesa w celu zapewnienia doskonatych efektéw
obfitujgcych w tony wysokie i niskie oraz realistycznych wrazen audio
przywodzacych na mysl efekty kinowe. Dostepne sg nastepujgce
prekonfigurowane tryby dzwieku: Standardowy, Kino, Muz., Sport, Gra

i Uzytkownika.

Tryb Uzytkownika umozliwia dostosowanie ustawien dzwieku do wtasnych
preferencji. WysSwietl menu ekranowe Zaawans.; szczegotowe informacje
znajdziesz w sekcji EQ uzy..

(5 Jezeli wiaczona jest funkcja Wycisz, zmiana ustawienia Tryb dzwi. spowoduje
wylaczenie funkcji Wycisz.

o
o

Gtosno

Reguluje poziom gtosnosci wewnetrznego gtosnika projektora lub gtosnosci
wyjscia sygnatu audio.

(5 Jezeli wlaczona jest funkcja Wycisz, zmiana ustawienia Glo$nosé spowoduje
wylaczenie funkcji Wycisz.

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

Wycisz

Wybiera Wk., aby chwilowo wytgczy¢ wewnetrzny gtoénik projektora albo
dzwiek z wyjscia sygnatu audio.

Aby przywréci¢ dzwiek, wybierz Wyk..

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

Szybki tryb

Ogranicza opdznienie sygnatu. Op6znienie miedzy wejsciem a wyjsciem
sygnatu zostanie zminimalizowane.
(3T Wybierz sygnat HDMI z ustawieniem 1080p/60 Hz, aby korzystac¢ z tej funkcji.

Format obrazu zostanie ustawiony na Automatyczny, a Regulacja funkcji
overscan zostanie ustawiona na 0 podczas pracy.

Tryb 3D

Ten projektor obstuguje wyswietlanie materiatéw tréjwymiarowych (3D)
przesytanych z obstugujgcych 3D urzadzen wideo, takich jak konsole
PlayStation (ptyty z grami 3D), odtwarzacze Blu-ray 3D (ptyty Blu-ray 3D),
telewizory 3D (kanaty 3D), itd. Po podtgczeniu urzadzen wideo 3D do
projektora, zatéz okulary 3D BenQ i upewnij sie, ze zostaty wigczone.

(5 Podczas ogladania materiatéw 3D

* obraz moze wydawac sie przesuniety, nie jest to jednak spowodowane
nieprawidtowym dziataniem produktu.

* nalezy co jakis$ czas odpoczywac.

« jesli odczuwasz zmeczenie, przestan oglada¢ materiat 3D.

* nalezy siedzie¢ w odlegtosci przekraczajacej trzykrotnie wysokos¢ ekranu.

* dzieci i osoby nadmiernie czute na swiatlo, osoby z problemami sercowymi
lub innymi problemami medycznymi powinny powstrzymac sie od
ogladania materiatow 3D.

DomyslInie ustawiona jest opcja Automatyczny, w ktérej projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D. Jesli
projektor nie rozpoznaje formatu 3D, wybierz preferowany tryb 3D recznie.

(T Gdy ta funkcja jest wtaczona:

* Poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

* Opcji Tryb obrazu nie mozna wyregulowaé.

* Opcje Korekcja trapezowa w pionie mozna wyregulowac tylko
w ograniczonym zakresie.

(T Ta funkcja jest dostepna na pilocie.
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Odwr. synch. 3D

Jesli obraz 3D jest znieksztatcony, ta funkcja umozliwia przetgczanie pomiedzy
lewym i prawym okiem w celu poprawy wyswietlanego obrazu 3D.

(3 Ta funkcja jest dostgpna na pilocie.

Ustaw.

Nacisnij OK, aby wyswietli¢ podmenu tej funkgiji.
Nacisnij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.
Szczegdtowe informacje mozna znalez¢ ponize;.

* Kolor sciany

Funkcja umozliwia przeprowadzenie korekcji koloru wyswietlanego obrazu

w przypadku, gdy powierzchnia projekcyjna nie jest biata. Te opcje pozwalajg
wybraé kolor podobny do koloru powierzchni projekcyjnej: Jasnozotty,
Roézowy, Jasnozielony lub Niebieski.

* Potoz. Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym lub
projektora wigcej odbiciami lustrzanymi. Szczegédty znajdujg sie w sekcji Wybor miejsca.

« Wzorzec Wigczenie tej funkcji powoduje wyswietlenie wzorca testowego siatki, co
testowy pozwala na ustawienie rozmiaru i ostrosci obrazu oraz sprawdzenie, czy nie

jest on znieksztatcony.

» Auto zrodto

Wybér automatycznego wyszukiwania sygnatéw wejsciowych. Po wybraniu
WH. projektor bedzie szukat sygnatow zrédtowych do chwili uzyskania sygnatu.
Jesli funkcja jest ustawiona na Wyk., projektor wybiera ostatni uzywany sygnat
zrodtowy.

* Typ menu

Przetgcza na menu ekranowe Zaawans..

» Zakres HDMI

Wybiera odpowiedni zakres barw RGB w celu poprawy odwzorowania barw.
» Automatyczny: Automatycznie wybiera odpowiedni zakres barw dla
zrédiowego sygnatu HDMI.
* Pelny: Wykorzystuje petny zakres RGB 0-255.
+ Ograniczone: Wykorzystuje ograniczony zakres RGB 16-235.

(T3 Zakres HDMI jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat HDMI.

* Resetuj
licznik lampy

Te funkcje nalezy aktywowaé wylgcznie po zainstalowaniu nowej lampy. Po
wybraniu polecenia Resetuj pojawia sie komunikat ,Reset zakonczony”
informujacy o tym, ze czas lampy zostat zresetowany do ,0”.

* Resetuj wsz.
ust.

Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.

(I3 Pozostana tylko nastepujace ustawienia: Korekcja trapezowa, Zmien nazwe
tr. uzytk., Konfig. dzwieku, Jezyk, Potoz. projektora, Typ menu, Zmien nazwe
zrodta, Resetuj licznik lampy, Wzorzec testowy, Tryb duzej wysokosci, Hasto,
Blokada klawiszy i ISF.

* Informacje

Wyswietla nastepujgce informacje na temat projektora.
« Zrédto: Wyswietla obecne zrédto sygnatu.
* Tryb obrazu: Wyswietla biezgcy Tryb obrazu.
* Rozdzielczosé: Wyswietla oryginalng rozdzielczos$¢ zrodta sygnatu.
+ System koloréw: Wyswietla format systemu wejsciowego.
» Czas uzycia lampy: Wyswietla liczbe godzin, przez ktére lampa byta
uzywana.
+ Format 3D: WysSwietla aktualny tryb 3D.

(3 Format 3D jest dostepny wytacznie wtedy, gdy wiaczony jest Tryb 3D.

* Wersja oprogramowania: Wyswietla wersje oprogramowania
projektora.

(5 Niektére informacje sg dostepne tylko wtedy, gdy uzywane s okreslone
zrodta sygnatu.
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Podstawowe menu ekranowe — bez podtgczonych
zrodet sygnatu

Poniewaz do projektora nie dochodzi sygnat wejsciowy, dostepne sg jedynie podmenu Ustaw.
w menu ekranowym Podst z podtgczonymi sygnatami wejsciowymi. Niedostepne opcje menu sg
wyszarzone.

Aby wyswietlic menu ekranowe, nacisnij MENU na projektorze lub pilocie.

» Uzywaj przyciskow strzatek («/» /A/'V¥ ) na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢
pomiedzy poszczegdlnymi elementami menu.

* Nacisnij OK na projektorze lub pilocie, aby potwierdzi¢ wybor.

* Nacisnij BACK (Wstecz) na projektorze lub pilocie, aby zapisa¢ zmiany i wyjsé.

(5 Informacje o tym, jak przetaczy¢ menu ekranowe Podst na menu ekranowe Zaawans., mozna znalez¢ na
stronie 25.

Menu Podmenu i ich opis

Funkcja umozliwia przeprowadzenie korekcji koloru wyswietlanego obrazu

w przypadku, gdy powierzchnia projekcyjna nie jest biata. Te opcje pozwalajg
wybra¢ kolor podobny do koloru powierzchni projekcyjnej: Jasnozotty,
Rézowy, Jasnozielony lub Niebieski.

Kolor sciany

Potoz. Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym lub
projektora wiecej odbiciami lustrzanymi. Szczegoty znajduja sie w sekcji Wybdr miejsca.
Wzorzec Wiaczenie tej funkcji powoduje wyswietlenie wzorca testowego siatki, co
testowy pozwala na ustawienie rozmiaru i ostrosci obrazu oraz sprawdzenie, czy nie

jest on znieksztatcony.

Wybdr automatycznego wyszukiwania sygnatow wejsciowych. Po wybraniu
WH. projektor bedzie szukat sygnatéw zrodtowych do chwili uzyskania sygnatu.
Jesli funkcja jest ustawiona na Wyt., projektor wybiera ostatni uzywany sygnat
zrodtowy.

Auto zrédto

Typ menu Przetgcza na menu ekranowe Zaawans..

Wybiera odpowiedni zakres barw RGB w celu poprawy odwzorowania barw.
+ Automatyczny: Automatycznie wybiera odpowiedni zakres barw dla
zrédiowego sygnatu HDMI.
Zakres HDMI «  Pelny: Wykorzystuje petny zakres RGB 0-255.
+ Ograniczone: Wykorzystuje ograniczony zakres RGB 16-235.

(T3 Zakres HDMI jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat HDMI.

Te funkcje nalezy aktywowaé wylgcznie po zainstalowaniu nowej lampy. Po
wybraniu polecenia Resetuj pojawia sie komunikat ,Reset zakonczony”

Resetuj licznik

lampy informujacy o tym, ze czas lampy zostat zresetowany do ,,0”.

Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.
Resetuj WSZ. (T3 Pozostana tylko nastepujace ustawienia: Korekcja trapezowa, Zmien nazwe
ust. tr. uzytk., Konfig. dzwieku, Jezyk, Potoz. projektora, Typ menu, Zmien nazwe

zrodia, Resetuj licznik lampy, Wzorzec testowy, Tryb duzej wysokosci, Hasto,
Blokada klawiszy i ISF.
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Informacje

Wyswietla nastepujgce informacje na temat projektora.
+  Zroédto: Wyswietla obecne zrédto sygnatu.
* Tryb obrazu: Wyswietla biezgcy Tryb obrazu.
* Rozdzielczos¢: Wyswietla oryginalng rozdzielczos$¢ zrodta sygnatu.
+ System koloréw: Wyswietla format systemu wejsciowego.

+ Czas uzycia lampy: Wyswietla liczbe godzin, przez ktore lampa byta
uzywana.

* Format 3D: Wyswietla aktualny tryb 3D.
(G Format 3D jest dostepny wytacznie wtedy, gdy wiaczony jest Tryb 3D.

+ Wersja oprogramowania: Wyswietla wersje oprogramowania
projektora.

(3 Niektére informacje sg dostepne tylko wtedy, gdy uzywane sa okreslone
zrodta sygnatu.
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Korzystanie z menu ekranowego Zaawans.

Menu ekranowe Zaawans. zawiera wszystkie funkcje menu.
Ikona menu
gtéwnego e .

gtéwnego
Pasek
wyboru

Podmenu — Stan

Nacisnij przycisk BACK

j (Wstecz), aby powrdci¢ do

Aktualne zrodto gai poprzedniego okna albo
sygnatu wyjs¢ z menu.

(T Podglad menu ekranowego Zaawans. powyzej ma charakter referencyjny i moze sie rézni¢ od faktycznego
wygladu oraz uzywanego modelu projektora.

Aby wyswietlic menu ekranowe, nacisnij MENU na projektorze lub pilocie. Sktada sie
z nastepujgcych menu gtéwnych. Wiecej informaciji o elementach menu mozna znalez¢
w odnosnikach umieszczonych ponizej.

Menu Obraz (patrz strona 32)

Menu Konfig. dzwieku (patrz strona 36)

Menu Wyswietlacz (patrz strona 37)

Menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa (patrz strona 39)
Menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana (patrz strona 40)
Menu Informacje (patrz strona 42)

Dostepne elementy menu mogg sie rézni¢ w zaleznosci od podtgczonych Zrédet wideo lub
okreslonych ustawien. Niedostepne elementy menu sg wyszarzone.

ok wb =

+ Uzywaj przyciskow strzatek («/» / AV ) na projektorze lub pilocie, aby przechodzi¢
pomiedzy poszczegdlnymi elementami menu.

* Nacisnij OK na projektorze lub pilocie, aby potwierdzi¢ wybor.

(T Informacje o tym, jak przetagczy¢ menu ekranowe Zaawans. na menu ekranowe Podst mozna znalez¢ na
stronie 25.
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Menu Obraz

Podmenu Funkcije i ich opisy

Wybiera prekonfigurowany tryb obrazu odpowiadajgcy srodowisku dziatania
i rodzajowi obrazu.
Prekonfigurowane tryby obrazu sa opisane ponizej:

» Bright (Jasny): Maksymalna jasnos$¢ wyswietlanego obrazu. Ten tryb
jest odpowiedni dla miejsc, w ktérych wymagana jest najwieksza
jasno$¢, np. w dobrze o$wietlonym pomieszczeniu.

+  Vivid (Zywy): Przy dobrze nasyconym kolorze, dostrojonej ostro$ci
i wyzszym poziomie jasnosci jest to idealny tryb do ogladania filmow
w pokoju, w ktérym jest mata ilos¢ swiatta zewnetrznego.

» Cinema (Kino): Tryb ten jest najlepszy do ogladania filméw w ciemnym
otoczeniu (takim, jak w kinie), dzieki dobrze zréwnowazonemu nasyceniu

Tryb obrazu koloréw oraz kontrastowi o niskim poziomie jasnosci.

* Game (Gra): Odpowiedni do grania w gry w pomieszczeniach
z niewielkim natezeniem $wiatta otoczenia.

» Game (Bright) (Gra (Jasny)): Odpowiedni do grania w gry w jasno
os$wietlonym pomieszczeniu.

» 3D: Tryb zoptymalizowano pod katem uwydatnienia efektéw 3D podczas
oglgdania materiatéw 3D.

(T Ten tryb jest dostepny tylko jesli witgczona jest funkcja 3D.

» User (Uzytkownika): Przywotanie ustawien spersonalizowanych.
Szczegodtowe informacje znajdujg sie w sekcji Zarzadz. trybem uzytk..

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

(3 Funkcje sg dostepne tylko wtedy, gdy tryb Tryb obrazu jest ustawiony na User
(Uzytkownika).

+ Zataduj ustaw. z

Umozliwia reczne ustawienie prekonfigurowanego trybu obrazu jako opcji
dostepnej na liscie trybow obrazu.

Przejdz do menu Obraz > Tryb obrazu i wybierz User (Uzytkownika).
Nacisnij ¥ , aby wybra¢ Zarzadz. trybem uzytk..

W oknie Zarzadz. trybem uzytk. wybierz Zataduj ustaw. z i nacisnij OK.
Nacisnij ¥, aby wybra¢ tryb obrazu najbardziej zblizony do wtasnych
potrzeb.

5. Po zakonczeniu naci$nij OK i BACK (Wstecz), aby powrdci¢ do menu
Zarzadz. trybem Obraz.

uzytk. 6. Nacisnij ¥, aby wybrac¢ inne podmenu, ktére chcesz zmieni¢ i uzyj «/p»,
aby ustawi¢ wartosci. Dokonane ustawienia okreslajg wybrany tryb
uzytkownika.

PoN=

* Zmien nazwe tr. uzytk.
Wybierz, aby zmieni¢ nazwe niestandardowych trybéw obrazu.

—_

Przejdz do menu Obraz > Tryb obrazu i wybierz User (Uzytkownika).

2. Nacisnij ¥, aby wybra¢ Zarzadz. trybem uzytk..

3. W oknie Zarzadz. trybem uzytk. wybierz Zmien nazwe tr. uzytk. i nacisnij
OK.

4. W oknie Zmien nazwe tr. uzytk. uzyj klawiszy A/V/<«/», aby wybrac
zadane znaki dla wybranego trybu.

5. Po zakonczeniu naci$nij OK i BACK (Wstecz), aby zakonczy¢.
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Jasno

Regulacja jasnosci obrazu. Wyreguluj to ustawienie tak, aby czarne obszary
obrazu byly rzeczywiscie czarne, ale zeby szczegéty byty w nich widoczne.

Im wyzsza warto$¢, tym jasniejszy

2 800 bedzie obraz, a im nizsza — tym
M @ﬁ tQ % ciemniejszy_

B30 150 ] 70

(T Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

Kontrast

Regulacja réznic migdzy ciemnymi i jasnymi obszarami obrazu. Po
wyregulowaniu warto$ci Jasnosé, wyreguluj wartos¢ Kontrast, aby ustawi¢
szczytowg wartos¢ poziomu bieli.

8800 ) Im wyzsza wartos¢, tym wiekszy
POl B8R |BEEA| o

B30 50 ] 70

(T Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

Kolor

Regulacja poziomu nasycenia koloru — czyli ilosci poszczegodlnych koloréw
w obrazie wideo. Nizsze ustawienia dajg kolory mniej nasycone; ustawienie
minimalnej wartosci zmienia obraz na czarno-biaty.

Zbyt wysokie ustawienie daje zbyt silne kolory, wygladajgce nierealistycznie.

Odcien

Regulacja zabarwienia koloréw zielonego i czerwonego obrazu.

Im wyzsza wartos¢, tym bardziej czerwonawy obraz. Im mniejsza warto$¢, tym
bardziej zielonkawy obraz.

Ostrosé

Umozliwia wyregulowanie ostrosci obrazu.

Im wyzsza wartos¢ tym ostrzejszy
obraz. Im nizsza warto$¢, tym
mniej ostry obraz.

(S Ta funkcja jest dostepna na pilocie.

Temper.
koloréw*

Opcje dostepne dla ustawien temperatury koloru* réznig sie w zaleznosci od
podtgczonego sygnatu wejsciowego.

+ Lampa natywna: Oryginalna temperatura koloréw lampy i wyzsza
jasnos¢. To ustawienie jest odpowiednie dla srodowisk, w ktérych
wymagana jest najwieksza jasnos¢, np. w dobrze oswietlonym
pomieszczeniu.

» Cieplo: Biel na obrazie wydaje sie by¢ czerwonawe.

* Normalny: Zachowanie normalnego odcienia bieli.

» Zimno: Biel na obrazie wydaje sie by¢ niebieskawa.

*Informacje dotyczgce temperatury koloréw:

Istnieje wiele réoznych odcieni, w réznych sytuacjach uznawanych za biate.
Jedna z powszechnych metod okreslania bieli jest tzw. ,temperatura koloréw”.
Biel o niskiej temperaturze koloréw zdaje sie by¢ czerwonawa. Biel o wysokiej
temperaturze koloréw zdaje sie by¢ niebieskawa.

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.
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Wybdr mocy lampy projektora sposréd nastepujgcych trybow.
* Normalny: Zapewnia petng jasnos¢ lampy.
* Ekonomiczny: Redukuje zaktécenia systemu oraz zmniejsza zuzycie
energii przez lampe o 30%.

Moc lampy + SmartEco: Redukuje zaktdcenia systemu oraz zmniejsza zuzycie energii
przez lampe o maks. 70%.
Po wtgczeniu trybu Ekonomiczny lub SmartEco jasnos$é projekcji zostaje
zredukowana i wyswietlane obrazy sg ciemniejsze.
Szczegodty znajdujg sie w sekcji Ustawienie Moc lampy.
*  Wybér gamma
Gamma dotyczy zwigzku pomiedzy zrédtem sygnatu a jasnoscig obrazu.

* 1.6/1.8/2.0/2.1/BenQ: Wybierz wartosci, zgodnie ze swoimi
preferencjami.

*  2.2/2.3: Zwiekszenie $redniej jasnosci wyswietlanego obrazu. Najlepsze
dla dobrze oswietlonego pomieszczenia, pokoju konferencyjnego lub
salonu.

* 2.4: Najlepsze do oglgdania filméw w miejscach zaciemnionych.

* 2.6/2.8: Najlepsze do ogladania filméw skfadajgcych sie gtownie
z ciemnych scen.

Wysoka jasno$é Niska jasno$¢
Niski kontrast Wysoki kontrast
16 18 20 21 22 23 24 26 28
+ Brilliant Color
Ta funkcja wykorzystuje nowy algorytm przetwarzania koloréw i ulepszenia
Zaawansow... systemowe, ktére umozliwiajg osiggniecie wigkszej jasnosci, a zarazem

prawdziwszych i bardziej wyrazistych koloréw obrazu. Umozliwia uzyskanie
jasnosci o 50% wiekszej w obrazach z posrednim tonem, powszechnym dla
obrazéw wideo i naturalnych scen, dzieki czemu projektor odtwarza obrazy

w realistycznych i prawdziwych kolorach. Jesli jako$¢ obrazu jest odpowiednia,
wybierz Wi.. Wybor Wyt. wytacza Brilliant Color, a funkcja Temper. koloréw
staje sie niedostepna.

* Regulowanie Temper. koloru
Umozliwia reczng regulacje predefiniowanych trybéw temperatury kolorow:

1. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ okno Regulowanie Temper. koloru.
2. Nacisnij A/V¥, aby wybra¢ elementy, ktére chcesz zmieni¢ i uzyj «/», aby
ustawi¢ wartosci.
*  Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm. niebieskiego: Regulacja
pozioméw kontrastu czerwonego, zielonego i niebieskiego.
» Korekta czerwieni/Korekta zieleni/Korekta niebieskiego: Regulacja
poziomdw jasnosci czerwonego, zielonego i niebieskiego.
3. Po zakonczeniu nacis$nij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkna¢
okno.

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.
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Zaawansow...
(Cd.)

+ Zarzadzanie kolorami

W wiekszosci sytuacji instalacyjnych zarzgdzanie kolorami nie jest potrzebne,
np. w klasie lub pokoju konferencyjnym, kiedy swiatto jest wigczone lub kiedy
do pomieszczenia wpada swiatto przez okna.

Uzycie zarzgdzania kolorami nalezy rozwazy¢ w statych instalacjach
projektora w miejscach, gdzie poziom oswietlenia mozna kontrolowac, np.
w salach posiedzen, w salach wyktadowych lub w kinie domowym.
Zarzgdzanie kolorami pozwala na precyzyjng regulacje koloréw, co umozliwia
wierniejsze wy$wietlanie koloréw.

Kolorami mozna zarzgdzac¢ w kontrolowanych i powtarzalnych warunkach
ogladania. Nalezy uzy¢ kolorymetru (miernika koloru $wiatta) i zapewnié
odpowiedni zestaw obrazéw zrédiowych do pomiaru odwzorowania kolorow.
Te narzedzia nie zostaty dotgczone do projektora, jednakze sprzedawca
projektora powinien byé w stanie udzieli¢ porad lub nawet skierowac do
doswiadczonego profesjonalisty.

Funkcja Zarzadzanie kolorami pozwala na regulacje sze$ciu zestawéw
kolorow (RGBCMY). Mozna wybra¢ dowolny z nich, aby wyregulowac jego
zakres koloréw i nasycenie.

1. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ okno Zarzadzanie kolorami.

2. Zaznacz Kolor podstawowy i naciskaj «/» , aby wybrac kolor sposrod
Czerwony, Zielony, Niebieski, Fuksja, Purpurowy i Zé6tty.

3. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Barwa, po czym nacisnij «/» , aby
ustawi¢ zakres. Zwiekszenie zakresu powoduje objecie koloréw
skfadajgcych sie w wiekszych proporcjach z dwdéch sgsiednich koloréw.

llustracja pokazuje wzajemne powigzanie koloréw.
Czerwony Jezeli na przyktad wybierzesz Czerwony
i ustawisz zakres na 0, wybrany zostanie tylko
czysty czerwony. Zwiekszenie zakresu spowoduje

wziecie pod uwage réwniez czerwieni zblizonej do
Niebieski zottego i do koloru fuksiji.

4. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Nasycenie*, po czym nacisnij «/p»,
aby ustawi¢ wartosci. Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast
aktywne. Na przyktad po wyborze pozycji Czerwony i ustawieniu wartosci
na 0 zmienione zostanie nasycenie tylko czystej czerwieni.

5. Nacisnij przycisk ¥, aby zaznaczy¢ Wzmocnienie, po czym nacisnij <« /» ,
aby ustawi¢ wartosci. Poziom kontrastu wybranego podstawowego koloru
zostanie zmieniony. Wszelkie dokonane regulacje sg natychmiast aktywne.

6. Powtarzaj czynnosci 2-5 do momentu dokonania wszystkich zgdanych
ustawien.

7. Po zakonczeniu naci$nij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢
okno.

*Informacje o nasyceniu

Okresla ilos¢ koloru na obrazie wideo. Nizsze ustawienie daje kolory mniej
nasycone; ustawienie ,0” usuwa ten kolor catkowicie z obrazu. Jesli nasycenie
jest zbyt wysokie, kolor bedzie zbyt mocny i nierealistyczny.

(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.
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¢ Redukcja szumow
Redukcja zaktdcen elektrycznych spowodowanych przez rézne odtwarzacze
multimediéw. Im wyzsza wartos$¢, tym mniej zakiocen.

e Szybki tryb
Ogranicza opdznienie sygnatu. Opdznienie miedzy wejsciem a wyjsciem

Z3aWansow... sygnatu zostanie zminimalizowane.

(Cd_) (T Wybierz sygnat HDMI z ustawieniem 1080p/60 Hz, aby korzystac¢ z tej funkcji.
Format obrazu zostanie ustawiony na Automatyczny, a Regulacja funkcji
overscan zostanie ustawiona na 0 podczas pracy.

e Tryb filmu

Poprawia to jako$¢ obrazu podczas wyswietlania kompozytowego obrazu
wideo ze zrédta DVD lub odtwarzacza Blu-ray. Ustawienie Wyt. wytgcza te
funkcje.

Wszystkie zmiany dokonane w wybranym Tryb obrazu (w tym w trybach
prekonfigurowanych i User (Uzytkownika)) wrécg do domys$inych warto$ci
fabrycznych.

Resetuj biez. 1. Nacisnij OK. Pojawia sie komunikat potwierdzenia.

tryb obrazu 2. Klawiszami «/» przejdz do pozycji Resetuj i naci$nij OK. Przywrécone
zostang fabryczne ustawienia trybu obrazu.

3. Powtarzaj kroki 1-2, jesli chcesz zresetowaé ustawienia innych trybow
obrazu.

Menu Konfig. dzwieku

*  Tryb efektow

Funkcja Tryb dzwi. opiera si¢ na technologii poprawy dzwieku MaxxAudio
wykorzystujgcej algorytmy Wavesa w celu zapewnienia doskonatych efektéw
obfitujgcych w tony wysokie i niskie oraz realistycznych wrazen audio
przywodzacych na mysl efekty kinowe. Dostepne sg nastepujace
prekonfigurowane tryby dzwieku: Standardowy, Kino, Muz., Sport, Gra

i Uzytkownika.

oo Tryb Uzytkownika umozliwia dostosowanie ustawien dzwieku do wtasnych
Tryb dzwi. preferencji. Po wybraniu trybu Uzytkownika mozna recznie zmieni¢ jego
ustawienia za pomocg funkcji EQ uzy..

(T Jezeli wiaczona jest funkcja Wycisz, zmiana ustawienia Tryb dzwi.
spowoduje wytaczenie funkcji Wycisz.

+ EQuzy.

Wybierz zgdane pasmo czestotliwosci (100 Hz, 300 Hz,1 kHz, 3 kHz, 10 kHz),

aby wyregulowac¢ poziomy zgodnie ze swoimi preferencjami. Dokonane tutaj

ustawienia definiujg tryb Uzytkownika.

Wybiera Wk, aby chwilowo wytgczy¢ wewnetrzny gtosnik projektora albo

dzwiek z wyjscia sygnatu audio.

Wycisz Aby przywrocié dzwiek, wybierz Wyt..
(3 Ta funkcja jest dostepna na pilocie.
Reguluje poziom gtosnosci wewnetrznego gtosnika projektora lub gtosnosci
wyjscia sygnatu audio.

Glosnosé (3 Jezeli wiaczona jest funkcja Wycisz, zmiana ustawienia Wycisz spowoduje

wyltaczenie funkcji Wycisz.

(5 Tafunkcja jest dostgpna na pilocie.
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Dzwiek
wiaczania/
wylaczania

Ustawia dzwiek Wt. lub Wyt. projektora.

(T Tylko tutaj mozna wyregulowa¢ Dzwiek wiaczania/wytaczania. Wiaczenie
wyciszenia dzwieku lub zmiana poziomu gto$nosci nie ma wptywu na Dzwiek
wiaczania/wylaczania.

Resetuj ustaw.
dzw.

Wszystkie zmiany dokonane w menu Konfig. dzwieku wrécg do domysinych
wartosci fabrycznych.

Menu Wyswietlacz

Podmenu Funkcje i ich opisy

Format obrazu

Naturalna rozdzielczos¢ tego projektora dostepna jest w formacie obrazu 16:9.
Mozna uzy¢ tej funkcji, aby wyswietli¢ obraz w innym formacie obrazu.

(3 Na ponizszych ilustracjach fragmenty zaznaczone na czarno sa obszarami
nieaktywnymi, natomiast fragmenty zaznaczone na biato sg obszarami
aktywnymi.

* Automatyczny

50 e e} Skaluje obraz proporcjonalnie, aby dopasowac

O — O wyjsciowg rozdzielczos¢ projektora w poziomie
O —0 0>—"0 | lub pionie. Jest to najlepsze wykorzystanie

Obraz 15:9 ekranu przy zachowaniu formatu obrazu.

c 43

Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go w $rodku

0,—0 O . X ;
Q > O ekranu o wspotczynniku ksztattu 4:3.

o~0o o o

Obraz 4:3

« 16:9

=5 O O Skaluje obraz, tak aby wyswietla¢ go w srodku
Q — Q ekranu o wspotczynniku ksztattu 16:9.

o o e} O
Obraz 16:9

+ Szeroki

— = =1 Rozcigga obraz w poziomie, aby dopasowac go
O > Q do szerokosci ekranu. To ustawienie nie

0=—0 (©)] Ol zmienia wysokosci obrazu.
Obraz 4:3

» Skrz. pocztowa

O o, Skaluje obraz i dopasowuje go do wyjsciowej
OQO > Q rozdzielczosci projektora w poziomie i zmienia

o~0 A A wysokos¢ obrazu do 3/4 szerokosci projekcii.
Obraz 16:9 Powoduje to, ze obraz jest wigkszy od
wysokosci ekranu. Gorna i dolna krawedz
oOo . OQO wy$wietlanego obrazu zostang przyciete.
o\o 0 0 Opcja odpowiednia do materiatéw nagranych
Obraz w formacie w formacie letter box (z czarnymi pasami na
Letter Box (koperta) gorze i na dole).

Kolor sciany

Funkcja umozliwia przeprowadzenie korekcji koloru wyswietlanego obrazu

w przypadku, gdy powierzchnia projekcyjna nie jest biata. Te opcje pozwalajg
wybra¢ kolor podobny do koloru powierzchni projekcyjnej: Jasnozoétty,
Rézowy, Jasnozielony lub Niebieski.
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Potoz. obrazu

Wyswietlenie okna Potoz. obrazu. Za pomoca klawiszy kierunkowych na
projektorze lub pilocie mozna wyregulowac pozycje wyswietlanego obrazu.

Warto$ci podane w dole okna zmieniajg sie z kazdym nacisnieciem przycisku.

(T Funkcja ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat PC.

Regulacja
funkcji overscan

Ukrywa stabg jakos¢ obrazu przy krawedziach.

Im wieksza warto$¢, tym wieksza czes$¢ ekranu jest ukrywana, podczas gdy
ekran pozostaje wypetniony i zachowuje odpowiednig geometrie. Wartos¢ 0
oznacza wyswietlanie 100% obrazu.

Regulacja PC i
YPbPr

*  Wielkos¢ horyz.
Regulacja szerokosci wyswietlanego obrazu.

(T Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat Podzespét lub
PC.

* Faza
Reguluje faze zegara zmniejszajac znieksztatcenia obrazu.

(5 Funkcja ta jest dostepna tylko wtedy, gdy wybrany jest sygnat Podzespét lub
PC.

* Automatyczny
Automatyczna regulacja fazy i czestotliwosci.

(T Funkcja ta jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat PC.

3D

Ten projektor obstuguje wyswietlanie materiatow tréjwymiarowych (3D)
przesytanych z obstugujgcych 3D urzadzen wideo, takich jak konsole
PlayStation (ptyty z grami 3D), odtwarzacze Blu-ray 3D (ptyty Blu-ray 3D),
telewizory 3D (kanaty 3D), itd. Po podtgczeniu urzadzen wideo 3D do
projektora, zat6z okulary 3D BenQ i upewnij sig, ze zostaty wigczone.

(5 Podczas ogladania materiatéw 3D

* obraz moze wydawac sie przesuniety, nie jest to jednak spowodowane
nieprawidtowym dziataniem produktu.

* nalezy co jakis$ czas odpoczywac.

* jesli odczuwasz zmeczenie, przestan oglada¢ materiat 3D.

* nalezy siedzie¢ w odlegtosci przekraczajacej trzykrotnie wysokosé ekranu.

« dzieci i osoby nadmiernie czute na swiatto, osoby z problemami sercowymi
lub innymi problemami medycznymi powinny powstrzymac sie od
ogladania materiatéw 3D.

Nastepujgce funkcje mogg poprawi¢ wrazenia z oglgdania materiatow 3D.
« Tryb 3D

DomyslInie ustawiona jest opcja Automatyczny, w ktérej projektor
automatycznie wybiera odpowiedni format 3D po wykryciu tresci 3D. Jesli
projektor nie rozpoznaje formatu 3D, wybierz preferowany tryb 3D recznie.
(T Gdy ta funkcja jest wiaczona:

* poziom jasnosci wyswietlanego obrazu ulegnie zredukowaniu.

¢ opcji Tryb obrazu nie mozna wyregulowac.

* opcje Korekcja trapezowa mozna wyregulowac tylko w ograniczonym

zakresie.

e Odwr. synch. 3D

Jesli obraz 3D jest znieksztatcony, ta funkcja umozliwia przetgczanie pomiedzy
lewym i prawym okiem w celu poprawy wyswietlanego obrazu 3D.

(5 Te funkcje sa dostepne na pilocie.
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Menu KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa

Jezyk

Pozwala ustawi¢ jezyk menu ekranowych.

Kolor tta

Ustawia kolor tta wy$wietlanego, gdy do projektora nie jest przesytany
zaden sygnat.

Ekran powitalny

Umozliwia wybér ekranu wyswietlanego przy uruchomieniu projektora.
Mozna wybra¢ ekran z logo BenQ, ekran Niebieski lub Czarny.

Potoz. projektora

Projektor moze by¢ zainstalowany na suficie lub za ekranem, z jedynym
lub wigcej odbiciami lustrzanymi. Szczegoty znajdujg sie w sekcji Wybdr
miejsca.

Autom. wylgczanie

Zapobiega zbednemu wyswietlaniu, kiedy przez dtuzszy czas projektor
nie wykrywa sygnatu.

Szczegdty znajdujg sie w sekcji Ustawienie Autom. wytgczanie.

Bezposrednie
zasilanie wt.

Jesli funkcja jest ustawiona na WH., projektor wtgczy sie automatycznie
po otrzymaniu zasilania z kabla zasilajgcego. Jesli funkcja jest ustawiona
na Wyt., trzeba samemu wtgczy¢ projektor, naciskajgc ¢!y na projektorze

albo [.] na pilocie.

Menu ustawien

* Typ menu
Przetagcza na menu ekranowe Podst.

* Potozenie menu
Reguluje potozenie menu ekranowego.

* Menu czasu wyswietlania

Ustawienie czasu, przez jaki menu ekranowe pozostaje aktywne po
ostatnim nacisnieciu przycisku.

* Pusta wiadomos¢ przyp.

Ustawienie wyswietlania przypomnienia przez projektor, gdy obraz jest
ukryty.

Zmien nazwe zrédta

Zmiana nazwy biezgcego zrdodta.

W oknie Zmien nazwe zrédta za pomocg klawiszy A/V/</» ustaw
zgdane znaki dla podfgczonego zrodta.

Po zakonczeniu nacisnij OK, aby zapisa¢ zmiany.

Auto zrédto

Wybér automatycznego wyszukiwania sygnatow wejsciowych.

Po wybraniu Wk, projektor bedzie szukat sygnatéw zrodtowych do chwili
uzyskania sygnatu. Jesli funkcja jest ustawiona na Wyt., projektor
wybiera ostatni uzywany sygnat Zrédtowy.
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Menu KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana

* Resetuj licznik lampy

Te funkcje nalezy aktywowac wytgcznie po zainstalowaniu nowej lampy.
Po wybraniu polecenia Resetuj pojawia sie komunikat ,Reset
zakonczony” informujacy o tym, ze czas lampy zostat zresetowany do
20",

Ustawienia lampy « Licznik lampy
Po wybraniu tego polecenia wyswietlony zostanie czas (w godzinach)
uzytkowania lampy automatycznie obliczany przez wbudowany zegar.
taczna liczba godzin Swiecenia lampy (odpowiednik) = 2,0 x (godziny
w trybie Normalny) + 1.4 x (godziny w trybie Ekonomiczny) + 1,0 x
(godziny w trybie SmartEco)
» Zakres HDMI
Wybiera odpowiedni zakres barw RGB w celu poprawy odwzorowania
barw.

« Automatyczny: Automatycznie wybiera odpowiedni zakres barw

dla zrédtowego sygnatu HDMI.
* Pelny: Wykorzystuje petny zakres RGB 0-255.
» Ograniczone: Wykorzystuje ograniczony zakres RGB 16-235.

(T3 Zakres HDMI jest dostepna tylko jesli wybrany jest sygnat HDMI.

+ CEC

Po podtgczeniu do projektora za pomoca kabla USB urzadzenia HDMI
obstugujgcego CEC, witaczenie tego urzadzenia spowoduje
automatyczne wigczenie projektora, zas wytgczenie projektora
spowoduje automatyczne wylgczenie urzgdzenia HDMI obstugujacego
Ustaw. HDMI CEC. Mozesz uzy¢ pilota projektora do sterowania urzadzeniami
kompatybilnymi z HDMI CEC. Szczegdty opisano w punkcie 17 na
stronie 10.

+ Lacze wiaczanie zasilania/kgcze wylgczanie zasilania

Po podtgczeniu urzadzenia zgodnego z HDMI CEC do projektora kablem
HDMI mozna wybra¢ funkcje synchronizacji wigczania/wytgczania
miedzy urzgdzeniem a projektorem.

Wigczenie/wytgczenie urzgdzenia moze
powodowac wigczenie/wytgczenie projektora.
Kiedy projektor zostanie wigczony/wytgczony,

Z projektora podtgczone urzgdzenie zostanie wigczone/
wylgczone.

Kiedy podtgczone urzadzenie zostanie wtgczone/
wytaczone, projektor zostanie wigczony/wytgczony.

Dwukierunkowy

Z urzadzenia

Wybiera predkosc¢ transmisji identyczng z Twoim komputerem, aby
umozliwi¢ potgczenie projektora przy uzyciu odpowiedniego kabla RS-
Predkosc¢ transmisji | 232 oraz zaktualizowaé lub pobra¢ oprogramowanie projektora. Ta
funkcja przeznaczona jest dla wykwalifikowanego personelu
serwisowego.
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Wzorzec testowy

Wigczenie tej funkcji powoduje wyswietlenie wzorca testowego siatki, co
pozwala na ustawienie rozmiaru i ostrosci obrazu oraz sprawdzenie, czy
nie jest on znieksztatcony.

Szybkie chtodzenie

Wybierz WA., aby skroci¢ czas chtodzenia projektora z typowych
90 sekund do 15 sekund.

Tryb duzej wysokosci

Tryb do pracy w miejscach na duzej wysokosci lub charakteryzujgcych
sie wysokg temperaturg. Zaleca sie korzystanie z tej funkcji w obszarach
potozonych na wysokosci 1500-3000 m nad poziomem morza

i 0 temperaturze otoczenia pomiedzy 0°C-30°C.

& Nie nalezy korzysta¢ z tej funkcji w obszarach na wysokosci 0-1500 m
i o temperaturze otoczenia 0°C-35°C. Jezeli projektor zostanie
wiaczony w takich warunkach, zostanie za bardzo schtodzony.

Praca w trybie Tryb duzej wysokosci moze spowodowac wiekszy
poziom hatasu pracy projektora w decybelach, poniewaz konieczna jest
wigksza predkosc¢ dziatania wentylatora w celu zwiekszenia chtodzenia
i wydajnosci.

W przypadku korzystania projektora w srodowiskach ekstremalnych
innych niz opisano powyzej, moze on wykazywac objawy
automatycznego wytgczenia w celu ochrony projektora przed
przegrzaniem. W takich przypadkach nalezy wtgczy¢ Tryb duzej
wysokosci. Nie jest to jednak stan, w ktérym projektor moze dziata¢ we
wszystkich nieprzyjaznych srodowiskach.

Hasto

Dla celéw bezpieczenstwa i by zapobiec nieautoryzowanemu
wykorzystaniu, mozna zabezpieczy¢ projektor hastem. Szczegoty
znajdujg sie w sekcji Korzystanie z funkcji hasta.

* Zmien hasto

Przed zmiang hasta na nowe nalezy wprowadzi¢ stare hasto.

* Blokada wiaczania

Wybranie Wt. ogranicza dostepnos$¢ projektora tylko do oséb znajgcych
prawidtowe hasto.

Blokada klawiszy

Po zablokowaniu przyciskéw sterowania na projektorze, mozna zapobiec
przypadkowym zmianom ustawien projektora, np. przez dzieci.

Po wybraniu WL w celu wigczenia tej funkcji nie dziatajg zadne przyciski
na projektorze z wyjatkiem przycisku () POWER (Zasilanie).

Aby odblokowaé przyciski, nacisnij i przytrzymaj przez 3 sekundy » na
projektorze.

Wskaznik LED

Po wybraniu Wk wszystkie wskazniki LED na projektorze dziatajg
normalnie. Szczegodtowe informacje znajdujg sie w sekcji Kontrolki.

POWER TEMP LAMP

Po wybraniu Wyt. wskazniki LED (==, —, =) wylaczajq si¢ po
wigczeniu projektora i wyswietleniu ekranu startowego. Jezeli jednak
projektor nie dziata prawidtowo, wskazniki LED swieca lub migaja,
informujgc o mozliwosci wystapienia problemu. Szczegétowe informacije
mozna znalez¢ w Kontrolki.

Resetuj wsz. ust.

Przywraca wszystkie wartosci ustawien fabrycznych.

(C3 Pozostana tylko nastepujace ustawienia: Korekcja trapezowa, Zmien
nazwe tr. uzytk., Konfig. dzwieku, Jezyk, Potoz. projektora, Typ menu,
Zmien nazwe zrodta, Resetuj licznik lampy, Wzorzec testowy, Tryb
duzej wysokosci, Hasto, Blokada klawiszy i ISF.
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Menu kalibracji ISF chronione jest hastem i dostepne tylko dla
autoryzowanych specjalistow ISF. ISF (Imaging Science Foundation)
stworzyto doktadne, szeroko uznane standardy w celu uzyskania
optymalnej wydajnosci wideo oraz wprowadzito program szkoleniowy dla
technikow oraz instalatorow, aby standardy te zostaty wykorzystane

ISF w celu otrzymania optymalnej jakosci obrazéw w urzgdzeniach do
wyswietlania obrazéw firmy BenQ. W zwigzku z tym zalecamy, aby
ustawienia oraz kalibracja wykonywane byty przez autoryzowanych
technikow ISF.

(3 Aby uzyska¢ wiecej informacji, odwiedz strone
www.imagingscience.com lub skontaktuj si¢ ze sprzedawca projektora.

Menu Informacje

Podmenu Funkcije i ich opisy

Zrédto Wyswietla obecne zrédio sygnatu.

Tryb obrazu Wyswietla biezacy tryb obrazu w menu Obraz.
Rozdzielczos¢ Wyswietla oryginalng rozdzielczo$¢ zrodia sygnatu.
System koloréw Wyswietla format systemu wejsciowego.

Czas uzycia lampy Wyswietla liczbe godzin, przez ktére lampa byta uzywana.

Wyswietla aktualny tryb 3D. Jest dostepna wytacznie wtedy, gdy

Format 3D wigczony jest Tryb 3D.

Wersja

: Wyswietla wersje oprogramowania projektora.
oprogramowania Yy J@ oprog proj

(3 Niektére informacje sa dostepne tylko wtedy, gdy uzywane sa okreslone zrédta sygnatu.
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Zaawans. Struktura menu ekranowego

(3 Menu ekranowe roznia si¢ w zaleznosci od wybranego typu sygnatu wejsciowego.

Menu gtéwne

Obraz

Podmenu
Tryb obrazu

Opcje

Bright/Vivid/Cinema/Game/Game (Bright)/User/3D/ISF Night/ISF Day

Zataduj ustaw. z

Zarzadz. trybem uzytk.

Zmien nazwe tr. uzytk.

Jasnos¢ 0-100
Kontrast 0-100
Kolor 0-100
Odcien 0-100
Ostrosé 0-15

Temper. koloréw

Normalny/Zimno/Lampa natywna/Ciepto

Moc lampy Normalny/Ekonomiczny/SmartEco
Wybér gamma 1.6/1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.6/2.8/BenQ
Brilliant Color WL./Wyt.
Regulowanie Temper. Wzm. czerwieni/Wzm. zieleni/Wzm.
g Per  niebieskiego/Korekta czerwieni/Korekta
koloru . A DR
zieleni/Korekta niebieskiego
Zaawansow...

Zarzadzanie kolorami

Kolor podstawowy/Barwa/Nasycenie/
Wzmocnienie

Redukcja szumoéw 0-31
Szybki tryb WL./Wyt.
Tryb filmu WE/Wyt.
Resetuj biez. tryb . .
obrazu Resetuj/Anuluj
Tryb efektow St_andardo'wlelnolMuz./GralSport/
Tryb dzwi. Uzytkownika
EQ uzy. 100 Hz/300 Hz/1 kHz/3 kHz/10 kHz
Konfig. dzwieku Wycisz WEIWyt.
Glosnosé 0-20
Dzwiek wiaczania/wytaczania WL /Wyt

Resetuj ustaw. dzw.

Resetuj/Anuluj

Wyswietlacz

Format obrazu

Automatyczny/4:3/16:9/Szeroki/Skrz.
pocztowa

Kolor $ciany

Wyt./Jasnozéity/R6zowy/Jasnozielony/
Niebieski

Potoz. obrazu

Regulacja funkcji overscan

0/1/2/3

Wielkosé¢ horyz.

Regulacja PCi YPbPr  Faza

Automatyczny

Tryb 3D
3D v

Automatyczny/3D wyt./Ramka sekwen./
Pakowanie ramek/Géra-dét/Obok siebie

Odwr. synch. 3D

Odwrécony
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Jezyk

English/Frangais/Deutsch/
Italiano/Espafiol / Pycckwii/
FRER /R R T /B AREE /B =201/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ I / Polski/
Magyar/ Hrvatski/ Romana/

Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMNnVIKG/ &y all / Ry

Kolor tta

Czarny/Niebieski/Fioletowy

Ekran powitalny

BenQ/Czarny/Niebieski

KONFIG. Potoz. projektora Przéd/Przéd — sufit/Tyt Tyt — sufit
SYSTEMU : . Wyt./5 min/10 min/15 min/20 min/25 min/
Autom. wylaczanie 30 min
Podstawowa
Bez_pos.rednle WEWyL.
zasilanie wk.
Typ menu Podst/Zaawans.
Polozenie menu Srodek/Lewy gérny/Prawy gérny/Prawy
. dolny/Lewy dolny
Menu ustawien
Menu czasu 55/10 s/15 5/20 s/25 5/30 s/Zawsze wh.
wyswietlania
Pusta wiadomos¢ przyp. Wi./Wyt.
Zmien nazwe zrodta
Auto zrédito Wh/Wyt.
Resetuj licznik lampy Resetuj/Anuluj
Ustawienia lampy
Licznik lampy
Zakres HDMI Automatyczny/Petny/Ograniczone
CEC WL./Wyt.
Ustaw. HDMI Lacze wigczanie Wyt./Dwukierunkowy/Z projektora/
zasilania Z urzadzenia
tacze wylaczanie Wyt./Dwukierunkowy/Z projektora/
zasilania Z urzadzenia
KONFIG. Predkos¢ transmisji 9600/14400/19200/38400/57600/115200
SYSTEMU : Wzorzec testowy WH/Wyt.
Zaawansowana szybkie chiodzenie WH/Wyt.
Tryb duzej wysokosci WL/Wyt.
Zmien hasto
Hasto
Blokada wtaczania WL./Wyt. (wprowadz aktualne hasto)
Blokada klawiszy WL/Wyt.
Wskaznik LED WL./Wyt.
Resetuj wsz. ust. Resetuj/Anuluj
ISF (wprowadz hasto)
Zrédto
Tryb obrazu
Rozdzielczos¢
Informacje System koloréw

Czas uzycia lampy

Format 3D

Wersja oprogramowania
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Konserwacja
Jak dbac o projektor

Projektor nie wymaga przeprowadzania wielu czynnosci konserwacyjnych. Jedyng czynnoscia,
ktorg nalezy wykonywac regularnie, jest czyszczenie obiektywu.

Nigdy nie usuwaj zadnych czesci projektora, za wyjatkiem lampy. Jezeli projektor nie pracuje
tak, jak powinien, skontaktuj sie ze sprzedawcag lub lokalnym centrum serwisowym.

Czyszczenie obiektywu

Obiektyw nalezy czysci¢ zawsze, gdy pojawig sie na nim drobiny kurzu i zabrudzenia.

Przed przystgpieniem do czyszczenia jakiejkolwiek czesci projektora nalezy go wytgczy¢,
stosujac odpowiednig procedure wytgczania (patrz Wytgczanie projektora), odtgczy¢ przewdd
zasilajagcy i pozwalajgc urzadzeniu catkowicie ostygnac.

* Do usuwania zanieczyszczen uzyj sprezonedgo powietrza.

« Jesli pojawi sie brud lub smar, uzyj papieru do obiektywdw lub delikatnie przetrzyj obiektyw
miekkim materiatem, zwilzonym $rodkiem do czyszczenia obiektywdw.

* Nigdy nie uzywaj szorstkich materiatéw, alkalicznych/kwasowych srodkéw czyszczacych,
proszkow do szorowania ani roztworow lotnych, takich jak alkohol, benzen, rozcienczalnik
lub $rodek owadobdjczy. Uzycie takich srodkow lub dtugotrwaty kontakt z materiatami
gumowymi lub winylowymi moze spowodowac uszkodzenie obudowy projektora.

(T Nie wolno dotyka¢ obiektywu rekami ani przeciera¢ go szorstkimi materiatami. Nawet recznik papierowy
moze spowodowac uszkodzenie powtoki obiektywu. Nalezy zawsze stosowac tylko odpowiednia szczotke
fotograficzng do obiektywoéw, Sciereczke oraz roztwér czyszczacy. Nigdy nie czy$¢ obiektywu jezeli
projektor jest wiaczony lub nadal goracy po uzyciu.

Czyszczenie obudowy projektora

Przed przystgpieniem do czyszczenia jakiejkolwiek czesci projektora nalezy go wytgczy¢,
stosujac odpowiednig procedure wytgczania (patrz Wytgczanie projektora), odtgczy¢ przewdd
zasilajacy i pozwalajgc urzadzeniu catkowicie ostygnac.

* W celu usuniecia zabrudzen lub kurzu przetrzyj obudowe migkkim, suchym materiatem bez
ktaczkow.

* W celu usuniecia opornych zabrudzen lub plam, zwilz migkki materiat wodg i detergentem
o neutralnym pH. Nastepnie przetrzyj obudowe.

(3 Nie uzywaj wosku, alkoholu, benzenu, rozpuszczalnika lub innych detergentéw chemicznych. Moga one
uszkodzié¢ obudowe.

Przechowywanie projektora

Jesli projektor ma by¢ przechowywany przez dtuzszy czas:

* Dopilnuj, by temperatura i wilgotnos¢ w miejscu przechowywania miescity sie w zakresie
zalecanym dla projektora. Zapoznaj sie z sekcjg Dane techniczne albo zapytaj sprzedawce
o zakres.

* Schowaj stopke regulatora.

*  Wyjmij baterie z pilota.

» Zapakuj projektor do oryginalnego lub podobnego opakowania.
Transport projektora

Zalecane jest transportowanie projektora w oryginalnym lub podobnym opakowaniu.
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Informacje dotyczgce lampy

Informacje dotyczgce czasu uzytkowania lampy

Gdy projektor dziata, czas (w godzinach) uzytkowania lampy jest automatycznie obliczany przez
wbudowany zegar.

taczna liczba godzin swiecenia lampy (odpowiednik) = 2,0 x (godziny w trybie Normalny) +
1.4 x (godziny w trybie Ekonomiczny) + 1,0 x (godziny w trybie SmartEco)

Aby uzyska¢ informacje o czasie uzytkowania lampy:

1. Nacisnij MENU, a nastepnie uzyj przyciskow strzatek (<« /» /A/V¥ ), aby przej$¢ do
Informacje (w menu ekranowym Podst) lub Ustaw. > Informacje (w menu ekranowym
Zaawans.).

Zostanie wyswietlona informacja Czas uzycia lampy.

3. Nacisnij BACK (Wstecz), aby wyjsc.

lub

N

1. W menu ekranowym Zaawans. naci$nij MENU, a nastepnie uzyj przyciskow strzatek (<« /»/
AV ), aby przejs¢ do KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana > Ustawienia lampy.

2. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ okno Ustawienia lampy.

3. Uzyj v, aby wybrac Licznik lampy i nacis$nij OK, aby wyswietli¢ informacje o Licznik lampy.

4. Nacisnij BACK (Wstecz), aby wyjs¢.

Przedtuzanie trwatosci lampy

Lampa jest materiatem eksploatacyjnym. Aby przedtuzy¢ okres uzytkowania lampy, mozna
przeprowadzi¢ nastepujace regulacje za pomocg menu ekranowego Zaawans..

Szczegotowe informacje o wyswietlaniu menu Zaawans. znajdziesz w sekcji 25.

Ustawienie Moc lampy

Ustawienie projektora w trybie Ekonomiczny lub SmartEco wydtuza zywotnos¢ lampy.

Normalny 100% jasnosci lampy

Ekonomiczny 30% oszczednosé mocy lampy

Oszczednos$¢ do 70% mocy lampy w zaleznosci od poziomu jasnosci

SmartEco o o
wyswietlanych tresci

Uzywanie trybu Ekonomiczny redukuje zaktdcenia systemu oraz zmniejsza zuzycie energii

0 30%. Uzywanie trybu SmartEco redukuje zakitdcenia systemu oraz zmniejsza zuzycie energii
przez lampe o maks. 70%. Po wigczeniu trybu Ekonomiczny lub SmartEco jasnos¢ projekc;ji
zostaje zredukowana i wyswietlane obrazy sg ciemniejsze.

1. W menu ekranowym Zaawans. przejdz do Obraz i wybierz Moc lampy.

2. Nacisnij OK, aby wyswietli¢ okno Moc lampy.

3. Nacisnij A/'¥, aby przej$¢ do pozadanego trybu, a nastepnie naci$nij OK, aby zapisa¢
zmiany i wyjs¢.
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Ustawienie Autom. wytaczanie

Ta funkcja umozliwia automatyczne wytgczenie projektora, gdy przez okreslony czas nie

wykrywa on zadnego sygnatu wejsciowego.

1. W menu ekranowym Zaawans. przejdz do KONFIG. SYSTEMU : Podstawowa i wybierz
Autom. wytaczanie.

2. Nacisnij «/», aby wybrac¢ okres czasowy. Jezeli predefiniowane dtugosci czasu nie sg
odpowiednie dla Twojej prezentacji, wybierz Wyt., a projektor nie bedzie sie automatycznie
wytaczat w danym okresie czasowym.

3. Po zakonczeniu nacisnij BACK (Wstecz), aby zapisa¢ zmiany i zamkng¢ okno.

Czas wymiany lampy

Gdy kontrolka lampy zapali sie na czerwono lub na ekranie pojawi sie ostrzezenie
przypominajace, ze nalezy wymieni¢ lampe, zamontuj nowg lampe lub skontaktuj sie ze
sprzedawcg. Stara lampa moze powodowac nieprawidtowe dziatanie projektora, a w niektérych
przypadkach moze nawet wybuchng¢. Aby kupi¢ lampe, odwiedz strone http://www.BenQ.com.
Kontrolka lampy (LAMP) i kontrolka ostrzegawcza temperatury (TEMP) zaswiecs sig, gdy lampa
nadmiernie sie rozgrzeje. Wytacz zasilanie i odczekaj 45 minut na ostygniecie projektora. Jesli
po wigczeniu zasilania kontrolki LAMP i TEMP nadal sie swieca, skontaktuj sie ze sprzedawca.
Szczegoty znajdujg sie w sekcji Kontrolki.
Lampe nalezy wymienic, kiedy pojawig sie nastepujgce ostrzezenia jej dotyczace.

(T llustracje pokazuja przyktady wiadomosci, jakie pojawia si¢ w menu Podst. Maja one charakter
referencyjny i mogq sie rézni¢ od faktycznego wygladu oraz rodzaju wybranego menu.

Stan Komunikat
Zainstaluj nowg lampe w celu zapewnienia
optymalnej pracy urzgdzenia. Jezeli projektor
zwykle dziata w trybie Ekonomiczny (patrz

Zamoéw nowg lampe

Informacje dotyczgce czasu uzytkowania Lampa>XXXX godz.

lampy), mozna dalej uzywac projektora do Zaméw nowa lampg — www.beng.com
momentu pojawienia sie kolejnego ostrzezenia

o lampie. —

Nacisnij OK, aby zamkna¢ komunikat.

Zdecydowanie zaleca sie wymiane lampy na
tym etapie. Lampa jest materiatem
eksploatacyjnym. Jasnos¢ lampy spada Lampa>XXXX godz.

z czasem uzytkowania. Jest to normalne Zaméw nowa lampg — www.beng.com
zjawisko. Mozna wymienia¢ lampe od razu po
zauwazeniu, ze poziom jasnosci znacznie spadt.

Lampa wkrétce do wymiany

OK

Nacisnij OK, aby zamkng¢ komunikat.

Lampa do wymiany
Lampa>XXXX godz.
Zaméw nowa lampe — www.beng.com

Przekroczony czas uzytk. lampy

OK

Lampa MUSI zosta¢ wymieniona, zanim bedzie ——— —
. . . . Przekr. czas uzytkowania lampy
mozna dalej eksploatowac projektor.

Wymien lampe (patrz podrecznik)

Nacisnij OK, aby zamkng¢ komunikat. Nastgpnie wyzeru czas pracy lampy

Zaméw nowa lampe — www.beng.com

OK

(3 Symbole ,XXXX” oznaczajg numery, ktére moga sie rézni¢ w zaleznosci od modelu.
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Wymiana lampy

&- Aby zmniejszy¢ ryzyko porazenia pradem, przed wymiang lampy zawsze wytaczaj projektor i odigczaj

kabel zasilajacy.

e Aby zmniejszy¢ ryzyko powaznych oparzen, pozwdl projektorowi ostygna¢ przez przynajmniej
45 minut przed wymiang lampy.

e Aby zmniejszy¢ ryzyko poranienia palcéw i uszkodzenia wewnetrznych czesci, zachowaj szczegélng
ostroznos¢ w przypadku koniecznosci usuwania pottuczonego, ostrego szkta lampy.

* Aby zmniejszy¢ ryzyko obrazen palcéw i/llub pogorszenia jakosci obrazu poprzez dotknigcie soczewki,
nie dotykaj pustej oprawy lampy po jej wyjeciu.

e Talampa zawiera rte¢. Zapoznaj sie z lokalnymi przepisami dotyczacymi szkodliwych odpadéw w celu
prawidtowej utylizacji lampy.

* Aby zapewni¢ optymalng wydajnos¢ projektora, zaleca sie zakup odpowiedniej zapasowej lampy do
projektora.

¢ W przypadku wymiany lampy w projektorze zawieszonym pod sufitem spodem do gory, upewnij sie, ze

pod gniazdem lampy nie przebywajg zadne osoby, aby unikngé mozliwych obrazen lub uszkodzen
oczu spowodowanych potluczonym szkiem lampy.

* W przypadku obstugi peknietych lamp nalezy zapewni¢ odpowiednig wentylacje pomieszczenia.
Zalecamy uzycie maski przeciwgazowej, okularéw ochronnych, gogli lub ostony na twarz oraz odziezy
ochronnej, w tym m.in. rekawic.

1. Wyltgcz projektor i odigcz go od gniazda sieciowego. Jesli lampa jest gorgca, w celu
unikniecia poparzen odczekaj okoto 45 minut, az do jej ostygniecia.

2. Odkrecaj sruby mocujgce pokrywe lampy na gorze
projektora, az pokrywa lampy poluzuje sie.

3. Zdejmij pokrywe lampy z projektora.

4. Nalezy potwierdzi¢ pozycje folii ochronnej lampy, aby
moc poézniej zatozy¢ nowg folie doktadnie w tym
samym miejscu, a nastepnie zdjg¢ folie ochronng
lampy.

& * Nie wiaczaj zasilania przy zdjetej ostonie lampy.

* Nie nalezy wsuwa¢ palcéw miedzy lampe a projektor,
poniewaz mozna sie pokaleczy¢ o ostre krawedzie
projektora.

5. Odtgcz zigcze lampy od projektora zgodnie
z rysunkiem.

Odkrec¢ srube mocujgca lampe.

7. Podnies uchwyt do pozycji pionowe;.

o
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8. Za pomoca uchwytu powoli wyciagnij lampe
z projektora.
& * Zbyt szybkie wyciagniecie moze spowodowac pekniecie
lampy i rozsypanie si¢ szkta we wnetrzu projektora.
* Nie umieszczaj lampy w miejscach narazonych na

zachlapanie woda, w zasiegu dostepnym dla dzieci lub
w poblizu palnych materiatow.

¢ Nie wktadaj rak do wnetrza projektora po wyjeciu z niego
lampy. Jesli dotkniesz optycznych elementéw we wnetrzu,
moze to spowodowaé nieré6wnos¢ koloréw
i znieksztatcenie wyswietlanych obrazéw.

9. Widz nowg lampe w sposob przedstawiony na
ilustraciji.

10.Podtgcz ponownie ztacze lampy.

11. Dokrec¢ srube, ktorg przykrecana jest lampa.
12.Upewnij sig, ze uchwyt jest catkowicie ptasko
ztozony i zablokowany.
& ¢ Luzne sruby moga powodowac¢ stabe potaczenie
i w rezultacie wadliwe dziatanie urzadzenia.
* Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.

13.Ponownie zatoz pokrywe lampy z projektora.

14.Dokre¢ sruby mocujgce pokrywe lampy.

& * Luzne $ruby moga powodowaé stabe potaczenie
i w rezultacie wadliwe dzialanie urzadzenia.

* Nie dokrecaj sruby zbyt mocno.
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15. Podigcz zasilanie i ponownie uruchom projektor.

16.Po wyswietleniu logo startowego zresetu;j licznik lampy za posrednictwem menu
ekranowego.

* W menu ekranowym Zaawans. przejdz do KONFIG. SYSTEMU : Zaawansowana >
Ustawienia lampy > Resetuj licznik lampy i wybierz Resetu;.

+ Jezeli do projektora nie jest podigczone zadne zrédto sygnatu, w menu ekranowym Podst
przejdz do Resetuj licznik lampy i wybierz Resetuj. Jezeli jest podfgczone jakie$ zrodto
sygnatu, przejdz do Ustaw. i Resetuj licznik lampy i wybierz Resetu;j.

Jesli lampa nie jest nowa lub wymieniona, nie zeruj licznika, poniewaz moze to spowodowac jej

uszkodzenie.

Pojawia sie komunikat ,Reset zakonczony”, informujacy o tym, ze czas lampy zostat
zresetowany do 0.

Kontrolki

Status projektora wskazywany jest przez trzy kontrolki. Ponizej znajdujg sie informacje na temat
kontrolek. Jezeli projektor nie dziata prawidtowo, wytacz go i skontaktuj sie ze sprzedawca.

Pomaranczowy Wyt. Wyt Stan gotowosci
Zielony Wiyt. Wyt.  |Uruchamianie
Migajacy
Zielony Wyt Wyt. Normalna praca
Pom?ravczowy Wyt. Wyt. Normalne chtodzenie podczas wytgczania
Migajacy
Czerwona Czerwona | Czerwona . .
N o N Pobieranie
Migajacy Migajacy Migajacy
Zielony Wyt Czerwona |Nieudane uruchomienie CW
Czerwona Wyt Czerwona |Nieudane zresetowanie przelicznika
Zielony Wyt Wyt Wypalanie wigczone
Zielony Zielony Zielony |Wypalanie wytgczone
Wyt. Wyt Czerwona |Btad lampy 1 podczas normalnej pracy
Czerwona L
Wyt. Wyt. Migajacy Lampa nie swieci
Czerwona Czerwona Wyt Btad wentylatoga 1 (rze.czyW|sta predk9§c wentylatora
wykracza o 25% poza zadang predkosc)
Czerwona Cz.erV\{ona wyt. Btad wentylatoga 2 (rze.czyW|sta predk9§c wentylatora
Migajacy wykracza o 25% poza zadang predkosc)
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Btad wentylatora 3 (rzeczywista predkosc¢ wentylatora

Czerwona Zielony Wyt wykracza o 25% poza zadang predkosc)
Zielony Btad wentylatora 4 (rzeczywista predkos¢ wentylatora

Czerwona Migajacy Wyt wykracza o 25% poza zgdanag predkosc¢)
Czerwona Btad wentylatora 5 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
Migajacy Czerwona Wyt wykracza o 25% poza zgdana predkosc¢)
Czerwona Czerwona Wi Btad wentylatora 6 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
Migajacy Migajacy vt wykracza o 25% poza zgdana predkosc¢)
Czerwona Zielon Wi Btad wentylatora 7 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
Migajacy v vt wykracza o 25% poza zgdanag predkosc¢)
Czerwona Zielony Wi Btad wentylatora 8 (rzeczywista predkos¢ wentylatora
Migajacy Migajacy vt wykracza o 25% poza zgdanag predkosc¢)

Zielony Czerwona Wyt. Btad temperatury 1 (temperatura poza ograniczeniem)
Zielony CMz?gn;J{:x Wyt. Btad przerwy w obwodzie czujnika termicznego 1
Zielony Zielony Wyt. Btad zwarcia w obwodzie czujnika termicznego 1

. Zielony . .

Zielony Migajacy Wyt. Btad potgczenia termicznego IC#1 12C

Zielony . .
Migajacy Czerwona Wyt. Btad temperatury 2 (temperatura poza ograniczeniem)
Zielony Czerwona . . .

Migajacy Migajacy Wyt. Btad przerwy w obwodzie czujnika termicznego 2
Iﬁ!eb."y Zielony Wyt. Btad zwarcia w obwodzie czujnika termicznego 2

1gajacy
Zielony Zielony . .
Migajacy Migajacy Wyt. Btad potgczenia termicznego IC #2 12C
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Rozwigzywanie problemow

Problem

Projektor sie nie
wigcza.

Przyczyna

Przewdd zasilajgcy nie dostarcza
pradu.

Rozwigzanie

Podtacz jeden koniec kabla zasilania do
wejscia zasilania z tytu projektora, a drugi
koniec kabla zasilania podtgcz do
gniazdka zasilania. Jesli gniazdko ma
wigcznik, upewnij sig, ze jest wigczony.

Préba ponownego wigczenia
projektora w czasie procesu
ochtadzania.

Czekaj, az proces ochtadzania dobiegnie
konca.

Obudowa lampy nie jest
poprawnie zamontowana.

Zamontuj pokrywe poprawnie.

Brak obrazu.

Zrédto wideo nie jest wigczone lub
podfgczone poprawnie.

Wigcz zrédio sygnatu wideo i upewnij sie,
czy przewody zostaty podigczone
prawidtowo.

Projektor nie jest prawidtowo
podtaczony do urzadzenia
zrodfowego.

Sprawdz potaczenia.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz poprawne zrédto przyciskiem
SOURCE (ZRODLO) na projektorze lub
pilocie.

Obraz jest
niestabilny.

Kable tgczgce nie sg poprawnie
podfgczone do projektora lub do
zrodia sygnatu.

Podtacz kable poprawnie do
odpowiednich ztgcz.

Obraz jest rozmyty.

Ostros$¢ obiektywu projekcyjnego
nie zostata prawidtowo ustawiona.

Wyreguluj ostro$¢ za pomocg pierscienia
ostrosci.

Projektor jest ustawiony
nieprawidtowo wzgledem ekranu.

Zmien kat ustawienia projektora
wzgledem ekranu i wysokosc¢ ustawienia
projektora (w razie koniecznosci).

Ostona obiektywu jest nadal
zamknieta.

Zdejmij ostone obiektywu.

Pilot nie dziata
poprawnie.

Baterie sie wyczerpaty.

Wymien obie baterie na nowe.

Miedzy pilotem i projektorem
znajduje sie jakas$ przeszkoda.

Usun przeszkode.

Projektor znajduje sie za daleko.

Stan w odlegtosci do 8 metrow
(26,2 stopy) od projektora.

Materiat 3D nie jest
wyswietlany
prawidtowo

Wyczerpata sie bateria
w okularach 3D.

Nataduj baterie w okularach 3D.

Ustawienia w menu 3D sg
nieprawidfowe.

Popraw ustawienia w menu 3D.

Piyta Blu-ray nie zawiera
materiatéw w formacie 3D.

Uzyj ptyty Blu-ray Disc 3D i sprobu;j
ponownie.

Sygnat wejsciowy zostat
nieprawidtowo wybrany.

Wybierz poprawne zrédto przyciskiem
SOURCE (ZRODLO) na projektorze lub
pilocie.
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Dane techniczne

Dane techniczne projektora

(T Wszystkie specyfikacje moga ulec zmianie bez powiadomienia.

Parametry optyczne
Rozdzielczos¢

1920 (H) x 1080 (V)
System wyswietlacza

System pojedynczego chipa DLP™.

Jasnosc¢ obiektywu
F=2,6do2,78,f=10,2do 12,24 mm

Lampa
Lampa 240 W

Parametry elektryczne

Zasilanie
Prad zmienny 100-240 V, 4,0 A, 50-60 Hz
(automatycznie)

Zuzycie energii
375 W (maks.); < 0,5 W (gotowos¢)

Parametry mechaniczne
Ciezar
3,6 kg (7,94 funta)
Wyijscia
Gtosnik
(Stereo) 10 W x 2

Wyjscie sygnatu audio
Ztgcze PC audio x 1

Control
Port szeregowy RS-232
9 stykow x 1
Odbiornik podczerwieni x 2
12V, prad staty (maks. 0,5 A) x 1

Wejscia
Wejscie komputerowe
Wejscie RGB
D-Sub 15-stykowe (zenskie) x 1
Wejscie sygnatu wideo
Wejscie sygnatu SD/HDTV
Cyfrowe — HDMI x 1; HDMI/MHL x 1
Wejscie sygnatu audio
Wejscie audio
Ztgcze PC audio x 1
Port USB (Type-A x 1, Mini-B x 1)

Wymagania srodowiskowe

Temperatura pracy
0°C—40°C na poziomie morza
Wzgledna wilgotno$¢ pracy
10-90% (bez kondensaciji)
Wysokosc¢ pracy
0-1499 m przy 0°C-35°C
1500-3000 m przy 0°C-30°C
(z wtaczong funkcjg Tryb duzej wysokosci)
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Wymiary

380,5 mm x 277 mm x 121,7 mm (szer. x gt. X wys.)

Jednostka: mm

Montaz pod sufitem

© Sruby do montazu pod sufitem: M4

(maks. L =25 mm; min. L =20 mm) ?

=
\@@\
132.9

™
U
)

35

122.14-47

160
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¥¥'0€9

Jednostka: mm
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Tabela czasow

Obstugiwane czasy dla wejscia komputerowego

Odswiezanie H.czestotliw. Czestotliwosé

Format Rozdzielczos¢ . :
(Hz) (KHz) pikseli (MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA_85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA_75 75,000 46,875 49,500
800 x 600
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Redukcja 119,854 77,425 83,000
maskowania)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA 75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768
XGA 85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Redukcja 119,989 97,551 115,500
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Taktowanie
1024 x 576 Notebooka BenQ 60,0 35,820 46,966
Taktowanie
1024 x 600 Notebooka BenQ 64,995 41,467 51,419
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Redukcja 119,909 101,563 146,25

maskowania)
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SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108

1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Géra-dét i Obok siebie.
**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-dét i Obok siebie.

(T Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos¢, ze niektére synchronizacje nie bedg mogly zosta¢ wybrane.
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Obstugiwane czestotliwosci dla wejscia HDMI (HDCP)

Rozdzielczos¢

Odswiezanie

H. czestotliw. Czestotliwos¢

(Hz) (KHz) pikseli (MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
SVGA 75 75,000 46,875 49,500
800 x 600
SVGA 85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120*
(Redukcja 119,854 77,425 83,000
maskowania)
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
XGA_75 75,029 60,023 78,750
1024 x 768
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Redukcja 119,989 97,551 115,500
maskowania)
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
Taktowanie
1024 x 576 Notebooka BenQ 60,00 35,820 46,996
1024 x 600 Taktowanie 64,995 41,467 51,419
Notebooka BenQ ’ ’ ’
1280 x 720 1280 x 720_60 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120**
(Redukcja 119,909 101,563 146,25
maskowania)
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SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60*** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60*** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA*** 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480 przy 67 Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624 przy 75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768 przy 75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870 przy 75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080_60
1920 x 1080 przy 60Hz (Redukcja 60 67,5 148,5
maskowania)
1920 x 1200_60
1920 x 1200 przy 60Hz (Redukcja 59,95 74,038 154
maskowania)

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen., Géra-dét i Obok siebie.
**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-dét i Obok siebie.

(3 Wartosci synchronizacji przedstawione powyzej moga nie by¢ obstugiwane w zaleznosci od pliku EDID
i karty graficznej VGA. Istnieje mozliwos$¢, ze niektére synchronizacje nie beda mogly zosta¢ wybrane.
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Taktowanie . .. Czestotliwos¢ Czestotliwos¢ Czestotliwosc

sygnatu ===t pionowa (Hz) pozioma (kHz) pikseli (MHz) Uwaga
4807+ 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27 Tylko HDMI
480p**** 720 x 480 59,94 31,47 27 Tylko HDMI
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27 HDMI/DVI
576p 720 x 576 50 31,25 27 HDMI/DVI
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25 HDMI/DVI
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25 HDMI/DVI
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25 HDMI/DVI
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50i***** 1920 x 1080 50 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/60i***** 1920 x 1080 60 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50P*** 1920 x 1080 50 56,25 148,5 HDMI/DVI
1080/60P*** 1920 x 1080 60 67,5 148,5 HDMI/DVI

(3 *Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Pakowanie ramek, Géra-dét, Obok siebie i Ramka
sekwen..

**Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Pakowanie ramek, Géra-dét i Obok siebie.
***Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Géra-dot i Obok siebie.
****Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Ramka sekwen..

*****Obstugiwane taktowanie sygnatu 3D w formacie Obok siebie.
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Gwarancja

Gwarancja BenQ na ten produkt obejmuje wszelkie defekty materiatowe i konstrukcyjne
zaistniate w normalnych warunkach uzytkowania i skladowania.

Podstawg zgtaszania wszelkich roszczen gwarancyjnych jest poswiadczenie daty sprzedazy.
Jesli w okresie gwarancyjnym wykryta zostanie usterka tego produktu, jedynym zobowigzaniem
i dziataniem naprawczym ze strony BenQ jest wymiana uszkodzonych czesci (wliczajgc
robocizne). Aby uzyskaé swiadczenia gwarancyjne, o defektach produktu natychmiast
powiadom swojego sprzedawce.

Wazne: Powyzsza gwarancja traci waznosc, jesli klient uzywa urzadzenia niezgodnie

z pisemnymi instrukcjami BenQ, w szczegodlnosci w warunkach wilgotnosci poza zakresem 10%
do 90%, temperaturach poza zakresem 0°C do 35°C, na wysokosciach powyzej 3000 m lub

w zapylonym otoczeniu. Gwarancja daje uzytkownikowi okreslone prawa. W zaleznosci od kraju
uzytkownik moze takze posiadac inne prawa.

Wiecej informacji uzyska¢ mozna na stronie www.BenQ.com.

Prawa autorskie

Copyright © 2016 BenQ Corporation. Wszystkie prawa zastrzeZzone. Zadna cze$¢ niniejszej
publikacji nie moze byc¢ reprodukowana, przekazywana, przepisywana, zapisywana w systemie
pamieci lub tumaczona na jakikolwiek jezyk lub jezyk programowania, zadnymi srodkami,
elektronicznymi, mechanicznymi, magnetycznymi, optycznymi, chemicznymi, manualnymi lub
innymi bez uprzedniej pisemnej zgody BenQ Corporation.

Wszystkie znaki towarowe oraz zarejestrowane znaki handlowe sg wtasnoscig poszczegolnych
firm.

Zastrzezenia

BenQ Corporation nie podejmuje zobowigzan prawnych i nie udziela gwarancji, wyrazonych lub
domniemanych, odno$nie zawartosci niniejszego dokumentu, a w szczeg6lnosci uniewaznia
wszelkie gwarancje, tytuly sprzedazy, czy fakt spetniana wymagan dla okreslonych zastosowan.
Ponadto firma BenQ Corporation zastrzega sobie prawo do przeprowadzania aktualizacji
niniejszej publikacji i wprowadzania od czasu do czasu zmian zawartosci niniejszej publikaciji,
bez wymogu informowania kogokolwiek przez BenQ Corporation o takich aktualizacjach lub
zmianach.
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